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Bu notlar, Mart 2006 tarihinde MMO Burdur Temsilciliginde
diizenlenen “Bilgisayar ve Autocad2006 Kursu” siwrasinda hazir-
lanmugtir. Konular derste anlatilanlarin hatirlanmast icin bir ozet
niteligindedir. O nedenle kisa ve 07 anlatima yer verilmistir. Konu
derste biitiin yonleriyle ve ornekleriyle anlatilmistir. Bunu bir
kurs kitabt olarak degerlendirebilirsiniz. Kisa bir siire icerisinde
hem konularin hazirlanmasi ve anlatimi, hem de bu notlarin ta-
mamlanmasina ¢alisilmistir. Bu nedenle olabilecek hatalardan ve
eksikliklerden dolay: hosgoriiniize siginiyorum.

Notlarin hazirlanmasinda;

e Autocad 2006 ve Autocad 2006 LT — George Omura
o Internet iizerinden,
www.autocadokulu.com/
www.cadokulu.com/
www.foruml1923.com/forum/
www.makinamuhendisi.com/
www.arkitera.com/forum/
www.muhendisim.net/
www.taliasoft.com/makaleler.htm
www.arkitera.com/
siteleri ve forum sayfalarindan
e Ismini hatirlamadigim bazi yabanci sitelerden indirdi-
gim film ve notlardan

Faydalandim.

Eger sizlere de faydali olabilirse ne mutlu bana. Unutmayiniz
“BILGI PAYLASTIKCA BUYUR”. Bilgiyi paylasmaktan kagcin-
mayin.

Bayram Kepenek

Makina Miihendisi

http://kepenek.com.tr.tc

bkepenek@hotmail.com
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AUTOCAD 2006 EGIiTiM NOTLARI

Autocad 2006 Autocad’in 20. Siirtimiidiir. 1983°te ¢ikan ilk siirlimii 1.4’ten bu yana biiyiik de-
gisiklikler ve gelismeler kaydetmistir.
Autocad 2006 penceresinin goriiniimii asa
AutoCAD 2006 - [Drawing].dwg]

1daki gibidir.

File Edit\ View  Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Acrobat Markups  Adobe PDF Help &
DEE\&RY =06 2 ¢ - XX BEHRhE0H @
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£
Command ¥
Command < »
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Resim:1 Autocad 2006 Penceresi

Autocad 2006 daki yenilikleri “AutoCAD 2006 NelerYeni” isimli belgede bulabilirsiniz. Yine-
de 2005’ten sonraki en biiylik yenilikler olarak, Dinamik Blok yaratma, Gelismis MText metin giri-
si, Dinamik Giris Sec¢enegi (Durum Cubugunda bulunan DYN diigmesi), zenginlestirilmis Tablo
yaratma, Gelistirilen Tarama 6zellikleri, Grafik Hesap Makinesi, Diizenlenebilir Ara¢ Cubuklarin
sayabiliriz.

Autocad 2006 da yarattigimiz dosyalar, Autocad 2004 ve Autocad 2005 ile uyumludur. Yani bu
programlar ile agilabilir.

TOOLS - OPTIONS

Menii ¢cubugunda bulunan Tools — Options secenegindeki bir¢ok ayarlar sizin aliskin oldugunuz
ayarlara donmenizi veya yeni 6zellikleri kullanmanizi saglar. (Resim 2)

Bu Meniiden degistirebileceginiz bazi1 6zellikler

File Sekmesi: Dosyalarinizi kaydedeceginiz yerleri belirleyebilirsiniz

Display Sekmesi: Goriintimle ilgili sekmedir. Kutucuklari isaretleyerek veya isareti kaldirarak
goriinmesini isteyebilir veya iptal edebilirsiniz Colors yazan yerden Cizim Alaninin rengini belirle-
yebilirsiniz. Cursor’un biiylikliigiinii Crosshair Size kutusundan ayarlayabilirsiniz (Eski siiriimler-
deki biiyiik cursor i¢in 100 yapiniz.).

Open and Save Sekmesi: Dosyalarinizi nasil kaydedeceginiz, Otomatik Kayit Aralig1 gibi se-
cenekler.

Plot and Publish Sekmesi: Yazici ve Plotter ¢iktilariyla ilgili ayarlar sunar.

System Sekmesi: Goriintli siiriiciileri ve isaretleme aygitlar1 gibi Autocad’in genel arabirim
ayarlarmin bazilar tizerinde kontrol saglar. General Options bdliimiinde bulunan Startup kutucu-
gundan Autocad 2006 nin agilisindaki karsilama ekranini belirleyebilirsiniz. Show startup dialog
box segenegi acilista bir diyalog kutusunun goriintiilenmesini saglar.
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User Preferences Sekmesi: Autocad’in kullanici girislerine gosterdigi tepkiyi ayarlaminizi sag-
lar. Ornegin, Windows Standart Accelerator Keys onay kutusu isaretliyse, Windowsta oldugu gibi
Ctrl+C tusu Kopyalama Ctrl+V tusu Yapistirma islevlerini yapar. Right Click Customization sege-
neginden Shorcut Menu isaretliyse, sag tus bir menii acar, Repaet Last Comut son girilen komutu
uygular, isterseniz belli bir siire basarak Enter gorevi yapmasini saglayabilirsiniz.
Options

Current profile: <<Unnamed Profile: » Current drawing: Drawing . dwg

Files D.i.Slil'a}';Dpen and Save || Plot and Publish System User Preferences Dréﬂing Selection | Profiles

‘whindow Elements Dizplay rezolution
Dizplay zcroll bars in drawing window 1000 L e K e T g
[] Dizplay screen menu — : . :
[ Use large buttons for Toolbars ,8 | Segments in a polyline curve
Show ToalTips (0.5 Rendered object smoothness
Show shortout kevs in ToolTips : :
4 Contour lines per surlface
[ Calars... ] [ Fants... - -

Layout elements Dizplay performance
Display Layout and Model tabs [JPan and zoom with raster & OLE
Dizplay printable area Highlight razter image frame anly
Dizplay paper background Apply zolid fill

Display paper shadow ] Show test boundary frame only
[] 5how Page Setup Manager for new layouts [ 5how silhouettes in wireframe
Create viewport in new layouts
Croszhair zize Reference Edit fading intenzity

2 = | J
Ok l[ Cancel ]

Resim 2: Tools — Options Meniisii

Drafting Sekmesi: Cizim imleciyle ilgili ayarlar saglar. Buna Autosnap ve Autotrack
ozellikleride dahildir.

Selection Sekmesi: Secimle ilgili ayarlar yapmanizi saglar.

Profiles Sekmesi: Autocad’te her ¢izim i¢in degisik ayarlardan profiller olusturup kaydedebilir-
siniz ve agilista o profil ayalarini kullanabilirsiniz.

DRAW VE MODIFY ARAC CUBUKLARI

Draw Ara¢ Cubugu, Cizim araglarini bulundurur. Burada bulunan simgeler, Draw meniisiindeki
komutlardir.

Modify Ara¢ Cubugu, Diizenleme araglarini bulundurur. Burada bulunan simgeler, Modify
meniisiindeki komutlardir.

Draw AracCubugundaki komutlarin aciklamasi:

Line: Cizgi ¢izmek icin kullanilir.

Xline (Construction Line): Sonsuz uzunlukta diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

Polyline: Degisik kalinlikta ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir. Cizginin baglangi¢ ve bitis kalinliklar
farkl1 olabilir.

Polygon: Cokgen ¢izmek i¢in kullanilir.

Rectangle: Dikdortgen ¢izmek icin kullanilir.

Arc: Yay olusturmak i¢in kullanilir.

Circle: Daire olusturmak i¢in kullanilir.

Revcloud: Bulut sekli olusturur.

Spline: Egri ¢izgi ¢cizmek icin kullanilir.

Ellipse: Elips ¢izmek i¢in kullanilir.
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DRAW MODIFY Elipse Arc: Elips yayi gizer.

SiMGE ARAC sSiMGE ARAG Insert Block: Cizime Block ek-
DiEq M ler.
i y Make Block: Segili nesneleri
4 |.ne & Erase Block’a doniistiiriir.
ok Xl e S Copy Object Point: Nokta ¢izer. (Nokta sek-
- Polyline AN hiici li‘ni‘ degisik sekillerde belirleyebilir-
a Polygon s Offset stz e :
=1 Rectangle oo s Hlatch: Secili alana tarama sekli
uygular.
£ ‘ﬁ‘_m + Move Gradiant: alana dolgu uygular.
@ Circle ) | Rotate Region: Kapali bir Polyline’1
€3 Revcloud = Seale 6geljbi"r tiirdeki diiz bir yilizeye do-
~ Spline nustirur.
o Ellipse E} Str?tch Table: Cizime Tablo ekler.
_ Trim Multiline Text: Cok satirli yazi
> Ellipse Arc =f Extend ekler.
2, st Sk O Break at Point
B, Make Block [l Break Modify Ara¢ Cubugundaki
. Point i Tai komutlarin aciklamasi:
Hatch =
ﬁ Gradient '/ thn’tfer Erase: Silgi arac1.
: r_ Fillet Copy Object: Kopyalama araci.
[ Region g Explode Mirror: Ayna goriintiisii alma.
| Table Nesneleri istenilen eksene gore si-
A b i Tad metrik olarak kopyalar

Offset: Ofset komutudur.

Resim3: Draw ve Modify Ara¢ Cubugu

Nesneleri sabit bir mesafeye gore paralel olarak istenilen sayida kopyalamak i¢in kullanilir.

Array: Nesneleri ¢cogaltmaya yarar.

Move: Tasima araci.

Rotate: Dondiirme araci.

Scale: Nesneleri biiyliltme veya kiigliltme islemi.

Stretch: Nesneleri uzatma veya kisaltma araci.

Trim: Nesneleri budama araci.

Extend: Uzatma komutudur. Nesneleri istenilen bir eksene kadar uzatir.

Break at Point: Kirma komutudur. Nesneleri isaretli noktadan kirar.

Break: Kirma komutudur. Nesneleri belirli bir noktadan veya belirli iki noktadan kirmak i¢in
kullanilir.

Join:Birlestirme komutudur.

Chamfer: Koseleri pah kirarak birlestirmek i¢in kullanilir.

Fillet: Koseleri yuvarlatarak birlestirmek i¢in kullanilan komuttur.

Explode: Patlatma komutudur. Polyline veya block halindeki neneleri patlatip pargalara ayir-
mak ic¢in kullanilir.

CiziMm YONTEMLERI

Autocad’te 5 tiirlii ¢izim yontemi vardir.

1-) Mutlak Koordinatlara Gore Cizim: Gitmek istedigimiz noktanin mutlak kordinatlarini ve-
ririz. Ornegin Line komutu ile bir ¢izgi ¢izmek istersek, énce ¢izginin baslangig noktasim girmemiz
istenir. 0,0 girdigimizde x ve y’nin 0 oldugu koordinat baslangi¢ noktasi olur, daha sonra next point
seceneginde diyelimki yatay olarak 100 birim ¢izgi ¢izecegiz, o zaman x kordinat1 100 artar yatay
c¢izgi oldugu i¢in y aym kalir. 100,0 gireriz. 50 birim yukari gitmek i¢in, 100,50 gireriz. 100 birim
sola dogru yatay ¢izgi ¢cizmek i¢in, 0,50 gireriz (sola dogru gittigimizden x degeri 100 azalir. Asagi
dogru 50 birim gitmek i¢in, 0,0 yazariz. Bu nokta bizim baslangi¢ noktamizdir, dolayisiyla 100x50
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boyutunda bir dikdortgen ¢izmis oluruz. Bu yontemle ¢izim yapmak, her defasinda bir hesaplama
gerektirdigi i¢in zordur. O yiizden pek kullanilmaz.

2-) izafi Koordinatlara Goére Cizim: Bu ¢izim sekli bir 6ncekine gore biraz daha kolaydir.
Ayni dikddrtgeni bu yontemle ¢izmek i¢in, baglangi¢ noktasi i¢in 0,0 gireriz sonra @100,0 gireriz,
sonra @0,50 gireriz, sonra @-100,0 gireriz ve en son @0,-50 gireriz. Burada dikkat edersek koor-
dinatlar1 girerken en son bulundugumuz noktay1 baz alip ona gore koordinat girdik (@ isareti son
bulundugumuz noktadan itibaren demektir)

3-) izafi Kutupsal Koordinatlara Gére Cizim: Burada yine @ isaretini kullanarak son nokta-
ya gore ¢izim yapariz, ama farki 6nce ¢izgi boyunu sonra yatayla yaptig1 agiy1 gireriz. Simdi ayni
dikdortgeni bu yontemle ¢izelim. Sirasiyla 0,0 - @100<0 - @50<90 - @100<180 - @50<270 nokta-
larin1 gireriz. Burada ag1 girerken saat ibresinin ters yoniinde aginin arttigina dikkat edin. Eger aciy1
— degeriyle girersek saat ibresi yoniinde girmis oluruz. Yani son adimdaki @50<270 yerine @50<-
90 girersek ayn1 noktaya variriz.

4-) Koordinatsiz (Sadece mesafe girerek) Cizim: En kolay ve en ¢ok tercih edilen sistemdir.
Cizginin baslangi¢ noktas1 olarak bir noktaya tiklariz ve faremizi ¢izgi yoniinde hareket ettirip yon
belirleyerek klavyeden ¢izgi uzunlugunu yazip Enter tusuna basariz. Sonra tekrar yon belirleyip
mesafeyi girerek Enter tusuna basariz. Hizli ve kolay bir ¢izim seklidir.

5-) A1 Kullanarak Cizim: Bu yontemde Once ¢izecegimiz ¢izgini agisi1 yazilir ve Enter tusuna
basilir. Sonra uzunluk girilir ve Enter’a asilir boylece ¢izgi ¢izilmis olur. Yatay yonde 100 birim
cizgi ¢izmek i¢in dnce ag1 0 oldugu icin <0 girilir Enter’a basilir, sonra 100 girilip Enter’a basilir.
Burada da agilar saat ibresinin tersi yoniinde artar.

CIZIM AYARLARI

e 3 Drawing Units

OLCU BIRIMINI AYARLAMA (Units) Lergih Angle

Komut satirina Units yazarak veya Format Meniisiinden Ts . = Tg:zmﬁl e
Units diigmesine tiklayarak Drawing Units iletisim kutusu- | peciion E——
nu agariz. Burada Length boliimiinden 6l¢ii tipi ve virglil- | oo B (o v
den sonra ka¢ hane kullanmak istedigimizi belirtiyoruz. [ Clockuise

Type Peqmal, Bre01s1on 0.000 segiyoruz. Angle k}sr‘nmdan R
ac1 birimi ve virgiilden sonra hane sayisini belirliyoruz. | Unis toseale inserted content:
Type decimal Degrees, Precision 0 segiyoruz. Clockwise | MHEES

secenegini igaretlersek acilarin saat yoniinde artmasini sag- f;g'ﬁf;‘”“‘

lariz. Onu segmiyoruz. Insertion Scale boliimiinden dlgii | ##0

birimi olarak Milimeteres se¢iyoruz. o ) [ | [ oo ] [ b ]
CiziM SINIRLARINI AYARLAMA (Limits) Resim 4: Drawing Units

Cizim sinirlarini kagit boyutu olarakta diisiinebiliriz. Bu komutu komut satirina Limits yazarak
veya Format Meniistinden Drawing Limits diigmesini tiklayarak komutu ¢alistirabiliriz. Komutu
calistirdigimizda komut satirinda;

Specifiy Lower Left Corner

Segenegi belirir. Bize ekranimizin sol alt kdsesinin koordinatlarini girmemizi istiyor.

0,0

Degerini girebiliriz. Enter tusuna basinca;

Specify Upper Right Corner

Segenegi belirir. Bize ¢izim alanimizin sag iist kdsesinin koordinatlarini girmemiz sdyleniyor.
Eger ¢izimimizi A3 kagidina ¢izmeyi diisiinliyorsak buraya

420,297

Olarak girmemiz gerekir. Son olarak Zoom All komutu i¢in Z«—, A< tuslarina basarak kagi-
dimizin tamamini ekrana getiririz.
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DURUM DUGMELERI

v Cursor coordinate values (F&) Autocad penceresinin en altinda bulunan durum diigmelerini re-
simde gordiigiiniiz kisayol tuslari ile aktif hale getirebilir veya kapa-

:Z‘:;p{g;?} tabilirsiniz. Bu diigmelerle ilgili baz1 ayarlamalar1 Tools-Dafting
v Ortho (F8) Settings meniisiindeki iletisim kutusunu agarak yapabiliriz.

v Polar (F10) Snap (Kenetlenme): Snap 6zelligini F9 tusu ile aktif hale ge-

v O5nap (F3) tirdigimizde imlecimiz ¢izim alani igerisinde Drafting Settings

v OTrack (F11) iletisim kutusunun Snap and Grid sekmesindeki Snap X spacing ve

v Dynamic Input (F12) Snap Y spacing degerleri kadar atlayarak hareket eder. Yani imle-

v Lineweight cimizi saga hareket ettirdigimizde 10 birim atlayarak gider (res-

v Paper/Model mimize gore). Eger 50 birim bir ¢izgi ¢izmek istersek fareyi saga

ECESTR  dogru bes defa harcket

ettirirsek 50 birim hare' Shap and Grid :F’U\al Track\n_g I Dbiscl.énap_ I_:Jynamic Iﬂ__pul_

Resim 5: Durum Diigmeleri . .
& ket ettirmis oluruz. Bu [15nsp On F3) ]G On 7

ozelligi acik unutursak ekranda istedigimiz noktalara om0 o comre [

gitmemiz zorlagir. ity [ g, -
Grid (Izgara): Ekranda 1zgaralar olusturur. Izgara e 0

araliklarimi Drafting Settings iletisim kutusunun Snap and b o s;”;:“i

Grid sekmesindeki Grid boliimiinden ayarlariz. X ve Y Vb o © Feots

degerlerini 10 olarak ayarladigimizda bizim belirledigi- S O lsometic snap

miz ¢izim alan1 10X10 araliginda 1zgara ile kaplanir. [ [ (B

Ortho (Dogru): Yatay veya Dikey c¢izgiler ¢izmek
icin kullanilir. Bu 6zellik agik ise imlecimiz 90° lik ag1-
larda hareket eder ve bizim yatay veya dikey cizgiler C o [ e ) [ e
cizmemiz kolaylasir. Bu 6zelligi gerektiginde F8 tusu ile
aktif hale getirebilir ve yine F8 tusu ile kapatabiliriz.

Polar (Kutupsal): Drafting Settings Meniisiiniin Polar Tracking sekmesinde belirtilen acilarda
(Polar Angle Setting kisminda belirledigimiz agilarda) ¢izim yapabilmemiz i¢in bize yol gosterir.

Osnap (Yakalama): Drafting Settings Meniisiiniin Object Snap sekmesinde belirtilen noktala-
rin yakalanmasini saglar. Resimde Endpoint, Midpoint, Center isaretli oldugundan objelerin ug¢ nok-
talari, orta noktalar1 ve merkezleri yakalnir. Diyelimki bir ¢izginin orta noktasindan baglayan bir

P Drafting Settings @& ¢izgl ¢izmek istiyoruz. Cizginin ortasina dogru imleg

Resim 6: Drafting settings

(S a5 P Tracing | OBfct S | ik yaklastiginda yakalama noktasi belirir.
] Object Snap On 3 7] Object Snap Tracking On F11) Otract: Kenetleme noktalarina bagl olarak yollar
Object Snap modes ] 171 S e 31 ] ] N1 141
1zlememizi saglar. Ornegin, bir 1zginin biti
O [¥] Endpaint Oy [ insertion g g > . Q g . S
_ noktast olarak, bagka bir | nesnenin yakalama
A [¥] Midpoint b [ Perpendicular . .
& B ot = noktasindan belh' ‘p1r _— mesafede
% [nods 2 [Nesss olmasi gibi. : Endp;;?ﬂ I
<> [ Quadrant 5 [ Apparent intersection (Reslmdekl glbl.) -.""-.\_
> [ Intersection <[] Parallel i .S?O_I
— [[] Extension 1411-.:395
N Ta track from an Osnap point, pause over the paint whils in & H
W e e
[ ok l [ Cancel ] [ Help i ........ E
Resim 7: Object Snap Resim 8: Otrack

Dyn (Dynamic input): Autocad 2006 siiriimiinden onceki siiriimlerde olmayan bu 6zellik bir-
cok girislerin farenin ucundan yapilmasini sagliyor. Autocad 2006 Neler Yeni adli notlarda bu 6zel-
lik anlatilmistr.

Lwt: Ekranda ¢izdigimiz ¢izgilerin kalinliklar1 normalde goriinmez. Ancak ¢izimimiz yazici
veya plotter’da yazdirildiginda gercek kalinliklarinda yazilir. Lwt diigmesi aktif hale getirilirse ek-
randa ¢izgi kalinliklarin1 gorebiliriz. Ama ¢izim ¢izerken ¢izgi kalinliklarinin devamli goriiniir ol-
masi ¢izimimizi karmasiklastirir. Onun i¢in bu 6zelligi kapali tutuyoruz.
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NESNE KENETLEME
OBJECT SNAP ARAG GUBUGU

Temporary Track Point {Gecici Mokta)

Snap From

Snap to Endpoint {Ug Moktalar)y - Cizgilerin ug nokialarni yakalar
Snap to Midpoint { Crta Mokta) - Cizgilerin orta noktalarini yakalar
Snap to Inters ection {Kes i im Noktalar)j - Gizgilerin Kes i imnocktalarim y akalar

Snap to Apparent Inters ection { Géronen Kes i im Noktalar) - Girdnen Tom Kes & im Noktalarini yakalar

P X R ]

Snap to Extens ion {Uzantilar) - Cizgilerin uzantilarinda herhangibir noktay yakalar

Snap to Center (Merkez ) - Mes nelerin medkez ini yakalar
Snap to Quandrant {Cemberin Bs enlerle Kes i im Moktalar

Snap to Tangent {Teget Noktalari) - Cember veya yaya teget noktalarninn yakalar

Snap to Perpendicular {Dkey Moktalar) - Bulundugjumuz noktadan baska bir cizgive dikey noktalar yakalar
Snap to Paralel {FParakel) - Br gizgiye paralkel ncktalar yakalar

Snap to Insert {Blok Tutamaci) - Bloklarin tutrma noktalarin yakalar

c N OPO

Snap to Mode {DOgem Moktalar) - Mes nelerin dGgom noktalarim yakalar

Snap to Mearest (Kenar Moktalar)) - Gizgi uzerinde herhangibir noktay yakalar

N n

Snap to Mone (Highiri)y - Hicbir noktay yakalarmaz

=

Os nap Settingt - Drafting Settings iletig- im kutus unun Object Snap sekmes ini acar

Object Snap ara¢ ¢ubugunda bulunan nesne kenetleme diigmelerine, bir komuttan sonra tiklanir.
Ornegin ¢izgi ¢izmek igin Line diigmesi tiklandiktan sonra ¢izginin baslangic noktasinin kenetlen-
mesini istediginiz noktanin konumuna goére Object Snap diigmesi secilir. Herhangibir komut giril-
meden bu diigmelere tiklamak bir islem yapmaz.

ZOOM ARAC CUBUGU
Zoom

AARREQ A AR

DOGEGEDGE

zoom window= segilen pencereyi yakinlastirma

zoom dynamic= ekranda gorerek yakinlastirma

zoom scale= istenilen bir 6l¢ekte yakinlagtirma

zoom center= se¢ilen bir noktay1 merkez alarak yakinlagtirma

zoom object= se¢ilen tek bir nesneyi yakinlagtirma

zoom in= yakinlagsma

zoom out= uzaklagsma

zoom all= tiim ¢izim alanin1 gorecek sekilde yakinlastirma

zoom extents= ¢izilmis olan tiim nesneleri gorecek sekilde yakinlagtirma
Zoom komutlar1 bir ¢izim yaparken ¢izimi bitirmeden arada kullanilabilir. Zoom igleminden

sonra ¢izim kaldig1 yerden devam eder.

NI R W -
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FARE iIMLECININ ALDIGI GORUNUMLER

-4

STANDART IMLEC: Autocad’in sizden komut bekledigini
gosterir. Bu moda segili olan nesnelerin gripleri tizerine
gelerek diizenleme yapabilirsiniz.

Specify first point; | j269.5261] | 162,9579

POINT SELECTION IMLECI: Sizden bir nokta belirle-
meniz istenir. Bir noktaya tiklayabilir veya Klavyeden bir
koordinat girebilirsiniz.

Select ob_jects:

OBJECT SELECTION IMLECI: Nesne secmeniz gerek-
tigini bildirir. Nesneleri tiklayarak secebilir veya nesne
se¢me se¢eneklerinden birini kullanabilirsiniz.

OSNAP(OBJECT SNAP) ISARETCISI: Secili olan Osnap
noktasina yaklasildiginda Object Selection imleciyle bir-
likte goriiliir. Bu isaret¢i goriildiigii anda farenin sol tusu-

itk na tiklanirsa bu nokta yakalanir.
TRACKING VEKTORU: Otract 6zelligi aktif ise, osnap
--------------- %— noktalarindan yatay veya dikey eksende uzantilarini goste-
Endpoint: 7.8479 < 0° rir. Mesafe girerek te nokta yakalayabiliriz.
NESNE CiZIMLERI

Resim 3 te Draw ara¢ ¢ubugunda bulunan nesne ¢izme diigmelerini kullanarak nesneleri ¢izebi-
liriz. Ayrica komutlari command satirina girerek veya Draw mentisiinden ¢izecegimiz nesneyi sege-

rek nesneler ¢izebiliriz.

CizGi gizmME

Line: Baslangi¢ noktasini tikladiktan veya koordinat belirledikten sonra Sayfa 3’te anlatilan ¢i-
zim yontemlerini kullanarak ¢izgiler ¢izebiliriz. Belirledigimiz her noktadan sonra yeni noktalar

belirlememiz istenir.

Undo: En son ¢izdigimiz ¢izgiyi siler.
Close: En son noktayi ¢izime basladigimiz ilk nokta ile birlestirir.

CEMBER CizZME

Circle: 5 cesit cember ¢izme yontemi vardir.

1-) Merkezi ve Yarigapi belli Cember ¢izme (Radius)

2-) Merkezi ve Capi belli Cember ¢izme (Diameter)

3-) 3 Noktadan Gegen veya 3 nesneye Teget Cember ¢izme (3P)
4-) 2 Noktadan gecen Cember ¢izme (2P)

5-) 2 Objeye Teget ve Yarigapi bilinen Cember ¢izme (Ttr)

Radius: Yarigcap
Diameter: Cap

3 noktadan gegen cember 3 gizgiye tedet cember

YAY GizZME

Arc: 10 gesit yay ¢cizme yontemi vardir.

1-) Bilinen 3 noktadan gegen
AUTOCAD 2006 EGITIM NOTLARI
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2-) Baslangi¢ Noktasi, Merkezi ve Bitig Noktas1 bilinen
3-) Baslangi¢ Noktasi, Merkezi ve Agisi

4-) Baglangic Noktasi, Merkezi ve Kiris Uzunlugu

5-) Baslangi¢ Noktasi, Bitis Noktas1 ve Ag¢isi

6-) Baslangi¢ Noktasi, Bitis Noktas1 ve Yonii

7-) Baslangi¢ Noktasi, Bitis Noktas1 ve Yarigapi

8-) Merkezi, Baslangic Noktas1 ve Bitis Noktasi

9-) Merkezi, Baslangi¢c Noktas1 ve A¢isi

10-) Merkezi, Baslangi¢ Noktas1 ve Kiris Uzunlugu

Draw meniisiinde Arc se¢enegi altinda bulunan segeneklerden istediginizi tiklayarak yay ¢izebi-

leceginiz gibi Draw ara¢ ¢ubugundaki Arc diigmesini tikladiktan sonra Kdseli parentez i¢indeki
secenekleri takip ederek te yay ¢izebilirsiniz.

NOT: Yay cizimlerinde baslangic noktas1 daima en sagdadir.

Center: Merkez

End: Bitis Noktasi

Radius: Yaricapi

Angle: A¢1

Chord Lenght: Kiris uzunlugu

Direction: Yonu

_|_

Merkezi, Baglangi; Hoktasi ve Kiris

3 noktadan Een s
AREEN VAN uzunlugu bilinen yay

DIKDORTGEN GizZME

Rectangle: 7 cesit dikdortgen ¢izme yontemi vardir.

1-) Capraz 2 Noktas1 bilinen Dikdortgen ¢izme

2-) 2 Kenar uzunlugu bilinen Dikdoértgen ¢izme

3-) Alan1 ve 1 Kenar uzunlugu bilinen Dikdoértgen ¢izme
4-) Cizgi kalinlig1 farkli Dikdortgen ¢izme

5-) Koseleri Pah’l1 Dikdortgen ¢izme

6-) Koseleri Yuvarlatilmis Dikdortgen ¢izme

7-) Yatayla belli bir ag1 yapan Dikdortgen ¢izme

Bunlarin disinda Elevation ve Tickness secenekleri ile 3 boyutlu ¢izimlerde kullanilan 2 cesit

daha mevcuttur.
Dimensions: Kenar uzunluklarini girme
Area: Alani girme
Rotation: Yatayla yaptig1 aciy1 girme
Chamfer: Koselere Pah Kirma
Filet: Kose Yuvarlatma
Width: Cizgi kalinlig1 belirleme

Chamfer (Kigeleri Pahh) Fillet (Kogeleri Yuvarlatilmg)
Dikdartgen Dikddrtgen
AUTOCAD 2006 EGiTiM NOTLARI BAYRAM KEPENEK - MART2006
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NOT: Bu komutlardan herhangi biriyle dikdortgen ¢izdigimizde, daha sonraki ¢izimlerimizde
ayn1 dikdortgen secenegi ¢ikar 6rnegin: ¢izgi kalinligi 3 olan dikdortgen ¢izdik. Yeniden bir dik-
dortgen ¢izmek istedigimizde ¢izgi kalinlig1 hep 3 olur. Bunu sifirlamak icin tekrar Width se¢enegi
ile ¢izgi kalinligin1 0 yapmamiz gerekir.

COKGEN C}iZME

Polygon: 3 cesit ¢cokgen ¢izebiliriz

1-) Cember i¢ine Cokgen (Insceribed in Circle)

2-) Cember disina Cokgen (Circumscribed about Circle)

3-) Kenar uzunlugu bilinen ¢okgen (Edge)

Cokgen ¢izimlerinde once ¢okgenin kenar sayisi girilir. Sonra merkez belirlenir

inecaribed In Circle Circiamacy lad shout Cirels
Comber kine bopgen) {Comber degins altygen)

ELiPS ve ELIPS YAYI QiZME

Ellipse: 2 cesit elips cizebiliriz.

1-) Yatay aks’in baglangi¢ noktasi, bitis noktast ve Dikey aks’in u¢ noktasi girilerek elips ¢izilir.

2-) Elipsin Merkezi girilir ve yatay aksin u¢ noktasi ile dikey aksin u¢ noktasi segilir.

Elips yay1 ¢izmek i¢in elipse komutundan sonra arc segenegi segilir. Once elips ¢izimi yapilir
(yukarida anlatilan sekilde). Sonra ekrana gelen Specify start angle komutu ile belirtilen yay par-
casinin baslangi¢ acisi girilir. Sonra Specify end angle komutu ile ¢izecegimiz yay parcasinin bitis
acis1 belirtilir.

3 nelctem bilinan alips Merkeazl vo 2 noldes billnen slips Flipa yma

POLYLINE GiZME

Pline: Birbirine birlesik ¢izgi ve yaylar ¢izdigimiz
komuttur. Cizgilere baslangi¢ ve bitis kalinlig1 verebiliriz.
Cizilen ¢izgiler tek nesne olarak algilanir. (line
komutundan farkli). Bu komutta da ¢izim en son segilen
secenekte kalir ve sonraki ¢izim bu se¢encekle baslar.
Onun i¢in 6nce segenegi degistirmek gerekir.

NOKTA GizME

Point: Ekranda tikladigimiz noktalara Nokta isareti koyar. Format-Point Style meniisii ile nokta
seklini belirleyebiliriz.
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BIR CiZGIYI ESIT PARCALARA BOLMEK:

Divide: Draw meniisiinden Point-Divide segenegini secerek veya
komut satirina divide yazarak bir ¢izgiyi istedigimiz kadar esit par¢aya
bolebiliriz. Bu komutta sectigimiz nokta segenegi ile bolmeler isaret-
lenir.

BiR CiZGiYi ISTENILEN OLCULERDE ESIT
PARCALARA BOLMEK:

B Point Style X
[o][0][@][=][0]
(0] (O] (8] (][]
@] [0] (8] [=][@]

Paint Size: 3 %

(%) Set Size Relative to Screen
() Set Size in Absolute Urits

I Ok I[ Cancel H Help ]

Measure: Draw meniisiinden Point-Measure secenegini segerek veya komut satirina measure
yazarak komutu ¢alistirdigimizda bizden nesneyi se¢gmemiz istenir. Ikinci adimda secili nesneyi

hangi 6l¢iilerde bolmek istiyorsak o Ol¢iiyli gireriz.
I | I I I

I I I I I _3£I_.I

DYNAMIC INPUT

e Durum ¢ubugundaki DYN diigmesini kullanarak dinamik girdi goriintiilemesini kolay-

likla ac1p kapatabilirsiniz.

¢ Bir nesnenin 0l¢iileri, nesneyi se¢ip imleci bir grip’in iizerine getirilerek kolayca kontrol

edilebilir

e Dinamik girdi goriintiilemesinin
vurgulanan 6l¢iisiine degerler gire-
rek bir nesnenin Sl¢iislinii degisti- e
rebilirsiniz. : T

e Farkli bir 6l¢liyii vurgulamak icin :
Tab tusunu kullaniniz.

e Dinamik girdi goriintiilemesini kul-
lanarak yaptigimiz degisiklileri ka-
bul etmek i¢in, diizenlemekte oldu-
gunuz grip’ten uzaktaki bir konuma
tiklayin. Dilerseniz Enter tusu veya

""""
LT

bosluk tusuna da basabilirsiniz. <

e Merkezi gosteren grip’leri tiklaya-
rak hot grip yaptiktan sonra nesneyi
istediginiz yere tasiyabilirsiniz.

'NESNELERI SECME
YONTEMLERI

L
- *a, e .
. =
. _af
| 3
. =
L d
."-: *u %
- \ %
] =
[] -
L -
L -
- =
. z
» H
1
[ g
»
H
———

Bir¢ok komutu girdikten sonra komut satirinda Select Object iletisi goriiniir. Bu ileti bizden
nesneleri segmemizi ister. Obje segmenin birgok yontemi vardir. Ayrica nesneleri segtikten sonra da

komutlar1 uygulayabiliriz.

Komut satirinda Select Object iletisi varken select yazip enter tusuna bastigimizda segme yon-

temlerini gorebiliriz.

k= a point or
indowsLast Croosi ngB0E ALY /FopcesTRal pgoaChal poon Group-&dds Fesoverult iplerP
Long” Toedodito"S Iy Le

bsck chiects:

¢ Window: Objeler bir pencere igerisine alinarak secilir. Objelerin tamami pencere igeri-

sinde kalmalidir.
¢ Last: En son ¢izilen obje segilir.
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¢ Crossing: Dikdortgen alaninin igerisinde kalan ve dikdortgenin kenarlarinin iizerinden
gectigi tiim nesneler segilir.

¢ BOX: Varsayilan olarak kullandigimiz se¢enektir.
¢ ALL: Tiim nesneleri seger.
¢ Fence: Cizecegimiz kesik ¢izginin lizerinden gegtigi her nesne segilir.
¢ WPolygon: Cizecegimiz ¢okgenin i¢inde kalan obje- i (2]
leri secer : |
¢ CPolygon: Cizecegimiz ¢okgenin icerisinde kalan ve fertor [Entle dandy =
cokgenin kenarlarinin lizerinden gectigi nesneler segi- D:{::f: — =
Lir, =
¢ Group: Gurup olusturulmus nesneleri seger. Ermlime sodle
¢ Add: Segilmis nesnelere yeni se¢im ekler. i
¢ Remove: Secilmis nesnelerden istenilenleri iptal eder.
¢ Multiple: Coklu obje segmemizi saglar.
¢ Previous: En son secilen nesneyi tekrar secger. o | -Eua: =
¢ Undo: En son se¢ilen nesneden baslayarak se¢imi ip- Ve 'D Bilavei =
tal eder. Howto apply:
¢ Auto: Varsayilan yontemdir. © ro e
Single: Objeleri tek tek segmemizi saglar. B
Bu komutlari yazarken sadece komutlarin biiyiik harflerini Dotsee e
yazmak yeterlidir. [ ok | [ caed | [ _Heb |

QUICK SELECT:

Tools meniisiinden Quick select komutunu ¢alistirdigimizda resimde gordiigiiniiz iletisim kutu-
su ekrana gelir. Buradaki secenekleri kullanarak bir defada belirledigimiz bir gurup nesneyi secebi-
liriz. Ornegin: herhangi bir layer’daki tiim nesneleri veya kirmizi renkte ¢izilmis nesneleri gibi.

DUZENLEME KOMUTLARI (MODIFY)

Resim 3’te Modify ara¢ cubugunda bulunan diigmeleri tiklayarak ¢izdigimiz nesneler iizerinde
cesitli dlizenlemeler yapabiliriz. Simdi bu diizenlemelerin neler olduguna bir bakalim.

# Erase (Silme):

Nesneleri silmek i¢in kullanilir. Nesneler dnceden secilip komut ¢alistirilabilecegi gibi, komutu
calistirdiktan sonrada nesneler segilebilir. Bu ¢cogu komutlarda boyledir.

K
b

/

| Specify second pu:;iﬁt ar <use First |:u:|i'nt as d'isplacement:b: E ol | < 2387
_o-'-"'f-'

% Copy (Kopyalama):

Nesnelerin istenilen yerlere kopyalanmasini saglar. Kopyalama isleminde 6nce nesneler segilir.
Sonra nesneleri kopyalarken tutacagimiz nokta belirlenir. Nesneyi kopyalarken kopyalayacagimiz
nokta belli ise tutacagimiz nokta 6nem kazanir. Nesne kenetleme yontemiyle tuttugumuz noktay1
kopyalayacagimiz noktaya kenetleriz. Bir defada bir¢ok noktaya kopyalama yapabiliriz. Kopyalama
bitince enter veya bosluk tusuna basariz.

+ Move (Tagima):

Nesneleri bagka bir noktaya tasimamizi saglar. Nesneler se¢ilir, tasima noktasi belirlenir ve ta-
sinacak nokta belirlenir.
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+ Rotate (Dondiirme):

Nesneleri belirledigimiz bir nokta etrafinda, belirledigimiz agida dondiiriir. A¢1 saat yoniiniin
tersi yoniindedir. Saat yoniinde dondiirmek istiyorsak agilari — yazarak girmeliyiz. Fare ilede ag1
yazmadan dondiirebiliriz. Ortho modu agiksa yatay ve dikey yonde dondiirme yapabiliriz.

4 Mirror (Aynalama):

Nesnelerin belirledigimiz bir eksene gore ayna goriintlisiinii almanmiz1 saglar. Nesneler secilir,
eksen segilir (2 nokta belirlenir.) aynalama sonunda segili nesnelerin silinip silinmeyecegi sorusuna
yanit verilir ve ayna goriintiisii elde edilir.

@/ QF\

Bayram Kepenek Bayram Kepenek

wash) (v,

Mirror {Aynalama) Komutu

e Offset (Ofset):

Secilen nesnenin belirlenen mesafede of-
set baskis1 elde edilir. Once ofset mesafesi
girilir, sonra nesne segilir ve hangi tarafa
ofsetlenecekse o taraf tiklanir. Ofsete devam
etmek istiyorsak tekrar nesneyi segip
ofsetlenecek kisma tiklariz. Bu boyle
ofsetleme islemi bitinceye kadar devam edi-
lir. Bitince exit ile bitirilir (enter). Undu en
son ofsetlemeyi geri alir.

& Array (Gogaltma):

Komutu tiklayinca resimdeki iletisim ku-
tusu ekrana gelir. Cogaltma islemini Dik-
dortgen (Rectangular (Array) veya Dairesel
(Polar Array) uygulayabiliriz. Kag¢ satir
(Rows), Kag siitun (Columns) ¢ogaltma ya-
pacagimizi belirleriz. Cogaltma mesafeleri-
nin yatayda (Row offset) ve dikeyde
(Column offset) ne kadar olacagini belirle-
riz. Eger yatayla belli bir ac1 yaparak ¢ogal-
tacaksak (Angle of array) agiy1 gireriz.
“Select objects” yanindaki kutuya tiklayarak
cogaltacagimiz objeleri segeriz. Sonucu
gormek icin Preview diigmesine tiklariz.
Kabul edersek “Accept”, yeniden ayarlamak
istersek  “Modify”, vazgegmek istersek
“Cancel” diigmelerine tiklariz.
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Array
(%) Rectangular Anay 0 Polar diray
- Rows: 4 | Calurnns: 4

Offzet distance and direction

Fiow offset:
Colurnt offzet:

1 ]
!
Angle of aray: 0 |
{ l,u By default, if the row offget iz negative,
3 rows are added downward. [f the

. colurnm offset iz negative, columng are
Tie added to the left

Array
) Rectangular Amay (%) Polar &ray
Center point: ¥ 129 e 154

Method and values

Method:

[Tota numbero v |
Total number of items: 4 |

Angle to il [360
Angle between items: | _3%

! ) For angle ta fil, a positive value specifies
5 counterclockwise rotation. & negative value

7 specifies clockwize rotation.
Tip

More ¥

Rotate items as copied

Select objects

0 objects selected

[ e Yo e |
[ e o o |
[ Y Yo e |
[ == Jemm o o |

Select objects

1 objects selected

K
Cancel
Preview <

Help

ca
[m]




Polar Array seceneginde Cogaltma iglemlerini Method se¢eneginde bulunan 3 segenek ile ¢o-
galtma yapabiliriz.

e Total number of items & Angle to fill: ¢ogaltma sayis1 ve ag1 girilir.

e Total number of items & Angle to items: coZaltma sayis1 ve kacar derece aralikla ¢ogalti-

lacag1 yazilir.

e Angle to fill & Angle to items: Belirlenen agiya istenen ac1 araliklarinda kopyalama yapailir.

Not: Komut satirina —array yazarak komutu ¢alistirdigimizda yukaridaki pencereler agilmadan
komut satirindaki komutlar izleyerekte ¢ogaltma iglemi yapabiliriz.

-7/ Extend (Uzatma):

Bir objeyi diger bir objeye kadar uzatma komutudur. Once hangi objeye kadar uzatacaksak o
obje secilir. Sonraki komutta se¢tigimiz objeye kadar uzatilacak objeler segilir. Secilen her objenin
ilk secilen objeye kadar uzadigin1 goriirsiiniiz. Eger komutu tikladiktan sonra Select Objects sege-
negini higbir objeyi segmeden Enter (veya bosluk) tusuyla gecersek, sececegimiz biitiin objeler en
yakin objeye kadar uzatilir. Bu asamada kdseli parantez i¢indeki segeneklerin anlamlari sunlardir.

Fence: bu secenegi sectigimizde ¢izecegimiz ¢izginin kestigi her obje uzatma islemine tabi olur.

Specify next Fence point or

Fence secenediile gizilen gizgi
Crossing: Bu secenegi sectigimizde bizden bir dikdortgen alan ¢izmemiz istenir. Cizilen bu
dikdortgen icerisinde kalan objeler uzatma iglemine tabi tutulur.

Specify opposite corner:

Crossing seceneiji ile gizilen dikddrtgen Sonug: Dikdortgen icerisinde kalan objelerden sadece ortadaki uzatild

Sonug (cizginin kestidi objeler uzatildi)
Yukaridaki resimde secilen dikdortgen alan igerisinde 3 adet ¢izgi kalmasina ragmen sadece or-
tadaki c¢izgi uzatildi. Bunun nedeni diger iki ¢izginin dikdortgen icinde kalan pargasinin, dikdortgen

Specify opposite corner;

Sonug: dikdortgenin kestifi noktalarda cizgilerin

Crossing ile gizilen dikdortgen 5
uzunluklanna hakarsak kisa yiine dogru uzatild

disinda kalan pargalarindan uzun olmasi. Dolayisiyla bu ¢izgiler secilen kisa tarafa dogru uzamaya
calisir (uzun kismi secili oldugu icin uzatilmaz). Asagidaki 6rnegi incelerseniz daha iyi anlarsiniz. 1
ve 3 ncii ¢izgilerin dikdortgen i¢inde kalan uzunluklar1 disinda kalan uzunluklardan daha fazla ol-
dugu icin kisa tarafa dogru yani asagidaki ¢izgiye dogru uzatildi. 2 numarali ¢izgi (ortadaki) dik-
dortgen alan igerisinde kalan kisim kisa oldugundan yukaridaki ¢izgiye kadar uzatildi. Diger uzat-
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ma seceneklerinde de bu kural gegerli-

dir. Cizginin hangi tarafina tiklarsak o |
tarafa dogru uzatilir. Tikladigimiz nok- ’ ST
tay1 dikkat edelim.

Edge: Bu secenek secildiginde
Extend ve No extend diye 2 secenek
gelir. Extend se¢ildiginde uzatilmak istenen obje uzatilacak objeyi kesmemesine ragmen hizasina
kadar uzatilir.

Project: Bu secenek 3 boyutlu ¢izimlerde uygulanir.

Undo: Son yapilan uzatma islemini geri alir.

€ Trim (Budama):

Objelerin istenmeyen kisimlarinin budanmasi i¢in kullanilan komuttur. Komutu ¢alistirdigimiz-
da dnce kesici gorevi yapacak objelerin secilmesi istenir. Bu objeler se¢ilip Enter tusuna basildigin-
da, budanacak objelerin segilmesi istenir. Segilen her obje kesici objeye kadar budanir. Ayn1 extend
komutunda oldugu gibi, ilk secenek Enter ile gegilirse her obje ayni1 zamanda kesici gorevi yapar.
Secilen her obje tiklanilan en yakin objeye kadar budanir. Bu komutun segenekleri ayn1 Extend
komutunun secenekleri gibidir ve ayni islevlere sahiptir. Tek fark uzatma yerine budama yapilir.

NOT: Bir cizimde Budama(Trim) ve Uzatma(Extend) islemlerini tek komutla yapabiliriz.
Eger Trim komutunu ¢calisirmigsak ilk secenegi Enter veya Bosluk tusuyla gectikten sonra tikla-
digimiz nesneler budanir. Eger budama yerine uzatma yapmak istiyorsak Shift tusu ile birlikte
tiklariz. Boylece komuttan ¢ikmadan budama ve uzatma iglemlerini yapabiliriz. Extend komu-
tunda isek, Shift ile tklamak Trim gorevini yapar.

¢~ Chamfer (Pah Kirma):

Objelerin koselerine pah kirma islemi uygular. Komutu ¢alistirdigimizda command satirinda

Edge segenefjinde Extend secilerek tiklanirsa  Sonug: Kesismeyen cizginin hizasina kadar uzatild

Command: _chamfer
(HOTEIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Di=tZ = 0.0000

Select first line or [(ndosPolyline-Distance<Angle-Trim<-mEthod-Multiple]:

varsayilan se¢enekleri goriirsiiniiz. (NOTRIM: pah kirma isleminde kdsede kalan pargalarin bu-

danmayacagini gosteriyor. Distl ve Dist2 olctileri 1. ve 2. koselerdeki pah miktarlarii gosteri-

yor. Once bu segenekleri degistirmek gerekir.

e Distance: dnce 1. ve sonra 2. koselerdeki pah 6l¢tisii girilir.

e Trim: Trim secenegi pah kirilan kdselerde kalan parcalarin budanmasini, No trim segenegi
de budanmamasini saglar.

e Angle: 1. kosedeki pah miktar1 girildikten sonra kag derecelik pah kirilacag girilir.

e Multiple: Komuttan ¢ikmadan ayni ayarlarla baska koselerde de pah kirma islemine devam
edebiliriz.

e Polyline: Kapali objelerde (dikdortgen gibi) bir defada biitiin kdserin pahi kirilir.

e Method: Distance veya Angle metodlarindan birini segmemizi saglar.

e Undo: En son yapilan pah kirma islemini geri alir.

NOT: 1. Kose ilk tkladigimiz kose, 2. Kose sonraki tikladigimiz kosedir.

Select 20 polyline:

Chamfer Komutunda Polyline ile kapal hir
nesneyi tkladiimizda

i~ Fillet (Kose yuvarlatma):

Objelerin koselerini yuvarlatma islemini uygular. Komutu ¢alistirdigimizda command satirinda

Command: _fillet
Current settings: Hode = TRIM. Radiu=s = 0.0000

Select first object or [Undo-Polyline<Radius-Trim-Multiple]:
varsayilan segenekleri goriirsiiniiz. (TRIM: yuvarlatma isleminde
kosede kalan pargalarin budanacagini, Radius yuvarlatma yayi-

Butiin kobgeler ayni anda pah kinhr.
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nin yarigapini gosteriyor. Once Radius degerini degistirmek gerekir.

e Radius: Yuvarlatma yayinin yaricap: girilir.

e Trim: Trim se¢enegi yuvarlatilan kdselerde kalan pargalarin budanmasini, No trim segenegi

de budanmamasin saglar.

e Polyline: Kapali objelerde (dikdortgen gibi) bir defada biitiin koseler yuvarlatilir.

e Undo: En son yapilan yuvarlatma islemini geri alir.

e Multiple: Komuttan ¢ikmadan ayni ayarlarla bagka koselerde de yuvarlatma islemine de-
vam edebiliriz.

Scale (Buyultme Kiigultme):
Nesneleri belli bir 6l¢ekte biiyiitiip kiiciiltme islemi uygular.

Once nesneler segilir. Sonra sabit nokta tik-
lanir. Belirtilen oranda biiyiitme veya kiigiiltme
uygulanir (2 sayis1 2 kat biiyiitiir. 0.5 sayisi
yartya diistiriir).

Copy: Obje biiyiiltiip kiiciiltiiliirken kopyasi

O O olusturulur.

Reference: referans alman uzunlugun bii-

ylimesi veya kiiclilmesi oraninda nesne biiyiir
20 60 veya kiiciiliir. Resimde 50 birim olan kenarin

50 Birim uzunlniunaki kenar referans alinarak, kenar uzuningu 60 birime buyutulmeSI oraninda nesne buyu_
60 Birim olacak oranda nesne biiyiitiildii. t_, 1 d
uldu.

[\ stretch (Uzatma):
Bir objenin bir boliimiinii uzatip kisalt-
___________ i ma islevini uygular. Resimdeki objenin
secilen boliimii saga dogru 25 birim

Q uzatildi.

Uzatilacak boliim  segilir.  Tutma
’"5 """ noktas1 tiklanir. Uzatilacak yonde fare
St e ile yon verilip mesafe girilir veya fare-

nin sol diigmesi tiklanir.

Kisaltma islemide ayni sekilde ters yonde yapilir.

O Break at Point (Kirma):

Bir nesnenin tiklanan noktasinda kirma islemi uygulanir. Ornegin bir ¢izginin bir noktasindan
kirdigimizda 2 ¢izgi olusur.

[J1 Break (Koparma):

Bir objenin bir boliimiiniin kopartilmasi islemi uygulanir.

T — ] Once nesne secilir. Nesne seciminde tiklanan nokta aymi
zamanda kopartilacak parcanin ilk noktasi olarak kabul edilir.
Ikinci nokta tiklanarak aradaki parca kopartilir. Nesne secildik-
ten sonra birinci nokta degistirilmek istenirse First point sece-

negi ile ilk nokta yeniden tiklanir.

# Explode (Patlatma):

Kapali nesnelerin veya bloklarin patlatilmasinda kullanilir. Tek bir nesne gibi davranan obje
patlatildiginda her ¢izgi ayr bir obje olarak yer alir.
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NESNELERI TARAMA (HATCH)

Cizimlerde 0zellikle kesit goriintii ¢izimlerinde kesilen parcalarin taranmasi islemi Draw arag
cubugunda bulunan Hatch diigmesine tiklanarak yapilabilir. Bu komut girildiginde yanda goriilen
@) iletisim kutusu agilir. Bu

Hatch and Gradient

Hatch _G‘raciien‘t_ Boundaries Islands pencerede gf)l'ﬁl’len Se(;e-
S | Add: Pck pains 1sland deteciion nekler sunlardir;
Type: Predefined V ) Island display style: T . Tarama 1’11
o Add: Select objects %.,// 7 .%:‘ %E{é‘ o ypf- dese
2 o, Q) ) tipi segilir.
Swatch: Z Z Z) 7" %Mf .
- o o o Pattern: Hangi tarama
Toams Do | vty sekli uygulagacak secilir.
AAngl‘a e S = [] Retain boundarizs Yal’l tal‘aftakl coe dﬁgme
ngie: caler "
o 3 [ 3 Opiions Obiect type: tiklanirsa “Hatch Pattern
) ) ) [¥] Associative EXId L
[ Create separate hatches Bzi:‘i:y::; - = s Palette lletlslm kUtusu
- & acilir. Burada bulunan
Send bennd bounday | GTT toerance - - tarama desenlerinden iste-
Hetsh i — e diginizi secebilirsiniz.
?“SE R ® Use curenk g Swatch: Tarama dese-
_) Specified origin . .« . - o e
pjl 5 () Use source hatch otigin ninin naSII Oldugu gorun_
— tilenir. Desen iizerine tik-
Fr==T=
= landiginda “Hatch Pattern
Gelismi: klari FXI . e
BRIl Telh 6t oK ik \@ Palette” iletisim kutusuna
S E gérmek:'cin by :;;:;:trk!amz ulaslllr Buradan IStenlrSe

desen degistirilir.

Angle: Tarama ¢izgileri i¢in ag1 belirlenebilir.

Scale: Tarama deseninin siklig1 belirlenebilir.

Add Pick Points: Tarama desenin belirlendikten sonra, nesne lizerindeki taranacak noktalar bu
diigme ile tiklanir. Taranacak alanin kapali bir alan olmasi gerekir. Eger taranacak alan net degil ise
once taranacak alanin polyline ile belirlenmesi tarama islemini kolaylastirir. Bu diigme tiklanildi-
ginda iletisim kutusu gegici olarak kaybolur ve tarama noktalarinin belirlenmesi istenir. Tarama

noktalar1 belirlendikten sonra enter tusu ile iletisim kutu- Hatoh Batiers Paletie

suna geri doniiliir. _ A
Add Select Object: Taranacak nesneler kapali bir alan |ANS1 [150 ] Ot Preceine [Gustom _
teskil ediyorsa (dikdortgen gibi) bu segenek ile secilebilir. . tEd E E —
Preview: Taramanin nasil goriindiiglinti gérmek i¢in S0UD  ANGLE  ARBSIE  AREBSIEC
bu diigme tiklanir. Eger tarama bitirilmek isteniyorsa
Enter tusuna basilir. Iletisim kutusuna geri dénmek i¢in @ %
ESC tusuna baSlllr. AR-BAEE AR-BRELM  AR-BRSTD
Boundray retention: Tarama alaninin etrafinda o
polyline veya region(dis hat) olusturur. 230 E !
Gap tolarance: Kapali olmayan alanlarin taranmasin- ARHEONE  ARPAROT  AR-AROOR
da tolerans derini belirtir. ===
Draw order: Tarama alan1 mevcut nesnenin iizerine =
mi, etrafina m1 uygulanacak belirlenir. Rl B e
Associative: Segili tarama alanindaki nesnelerin tara- R = r— &
ma disinda tutuldugunda, yeri degistirilirse, tarama yeni
sekle gore diizenlenir. gc JP ceci Ml veo

Island: Tarama alaninda bulunan nesneler resimde
goriilen segenekler seklinde taranir.
Gradiant: Bu secgenek ile nesneler degisik renklerde dolgu ile kaplanir.

NOT: Autocad ile gelen hazir hatch’larin yaninda internette hatch dosyalar1 bulabilirsiniz (6r:
http://cben.net/) buradan indireceginiz .pat uzantili dosyalari bilgisayarinizda Autocad’i kurdugu-
nuz dizindeki support dizinine kopyalarsaniz (6r: C:\Program Files\AutoCAD 2006\Support)
Custom sekmesinde bu tarama desenlerini gorebilir ve ¢iziminize ekleyebilirsiniz.
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NESNELERIN OLCULENDIRILMESi (DIMENSION)

Dimension

MY A O ANA NMEM @ ® & LA (15025 v b

bOOEOOLLOIDLEEEEL b  ©

1. linear dimension= ¢izgisel (yatay ve diisey) boyutlandirma
2. aligned dimension= egik boyutlandirma
3. arc lenght= yay uzunlugu
4. ordinate dimension= ordinat boyutlandirma
5. radius dimension= yari¢ap boyutlandirma
6. jogged= merkezi bilinmeyen (veya uzakta) yay ve ¢cemberlerin yarigap Ol¢iisii.
7. diameter dimension= ¢ap boyutlandirma
8. angular dimension= agisal boyutlandirma
9. quick dimension= hizl1 boyutlandirma
10.  baseline dimension= ortak baslangi¢ noktasindan farkli noktalar1 boyutlandirma
11.  continue dimension= birbiri ardina devam eden noktalar1 boyutlandirma
12.  quick leader= yardimci1 not ¢izgisi ¢izme
13.  tolerance= tolerans degeri yazma
14. center mark= merkez noktasini isarctleme
15.  dimension edit= boyutlandirmay1 diizenleme
16.  dimension text edit= boyutlandirma yazisini diizenleme
17. dimension update= 6nceden ¢izilmis bir dlgiiniin stilini gegerli stil olarak degistirme
18.  dimstyle control= 6lg¢ii stili diizenleme
19.  dimension style = dl¢iilendirme stili diizenleyicisini agar.
-+ 4an
40
Dimension
HAY AN © 20A R H I €E® A L5025 v
ey .4 bV | J ‘HH\E \\

41,72

30

S
28,28

175

Yukaridaki resimde hangi diigme ile hangi 6lgiilerin kullanildigin1 gériiyorsunuz.

7. Quick Dimension: Bu diigme ile ayn1 yonde bulunan nesneleri segerek ¢abuk dl¢iilendirme
yapilabilir.

8. Baseline Dimension: Bir noktay1 referans alarak degisik noktalara olan dlciilendirme sekli-
dir. Once bir &l¢ii ¢izilir, sonra bu diigmeye tiklayinca, bu dl¢iiniin baslangi¢ noktasi referans alina-
rak diger Olgiiler verilir.
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9. Continue Dimension: Bir noktadan baslayarak, siirekli dlgiilendirme yapmay1 saglar. ilk 61-
¢liniin bitis noktasi referans alinir ve ayni1 yonde diger ol¢iiler verilir.
10. Quick Leader: Nesneler lizerine ok ¢izerek agiklama notu eklemimizi saglar.
13. Dimension Edit: Verilmis bir 6l¢iiyii yeniden diizenleyebiliriz.
*  Home: Varsayilan 6l¢iilendirme bigimi segilir.
* New: Text Formating ile 6l¢ii yeniden bigimlendirilebilir. Ol¢ii degeri olarak iste-
nilen bir deger girilebilir.
* Rotate: Yazilar istenilen agida dondiiriilebilir.
*  Oblique: Olgii baglama cizgilerinin belli bir aciyla baglanmasi saglanabilir. (Ozel-
likle izometrik Olctilendirmelerde kullanilir)
14. Dimension Text Edit: Olgii metninin 6l¢ii cizgisi iizerinde yerlestirme yerinin belirlenmesi
saglanir. i
17. Dimension Style: Bu diigme tikla-
nildiginda, Dimension Style Manager

Dimension Style Manager

Current Dimgtyle: 150-25
Styles: Preview of: [50-25

iletisim kutusu agilir. Styles boliimiinde [15025] 1411 [Getturen )
mevcut stiller listelenir. New segceneginden —
yeni bir style tanimlanabilir. Modify sege- i %
neginde se¢ili olan style iizerinde diizen- = /_\ @
lemeler yapilabilir. Set current segenegi _\%/ 'é/
secili style varsayilan olarak atanir. w1
Override secenegi dnceden secilmis q!‘/

style’in iizerine yazarak yeni bir style st Desorpon

olusturur. Compare secenegi yiiklii olan 1 stles Sl

Olciilendirme style’lerinin tiim 6zelliklerini S e

gormek ve karsilastirmak i¢in kullanilir. Cose | [ Helo

Modify segenegi ile acilan “Modify
Dimension Style” iletisim kutusundaki segenekleri gorelim.
' Lines Sekmesi:

Color: Olgii ¢izgisinin rengi

@ Modify Dimension Style: 1S0-25 @g]

| Lg:ﬁnszﬁ:zr arddnows|| Test [ Fit | Primary Units | Altemate Units | Tolerances| . Linetype: Ol g:u cizgisi tipi
e e = i ' Lineweight: Olg¢ii ¢izgisi kalin-
. o B o lig1 . _ '
i e = || = 3, . Bas.elme spacing: Basqlme
- : . g/ dimension (8 nolu diigme) ile 6l¢ii-
FHSERSmd G — . ™ lendirmede 0lgii ¢izgilerinin arasin-
Bassline spacing: i < Q._\y daki aralik belirlenir.
suppress [IDimine1  [IDimiine 2 Suppress: Olgii ¢izgisi ucunda-
| Estensionines _ ki isaretlerin gizlenmesi.
Color | Red Y Ewendbsondgimines 125 3 Extension Lines Boliimiinde
Listpecibra | Coniiows B8 e hom o 0em A olgii baglama cizgileri ile ilgili ayar-
Linetype ext ine 2: Continuous ¥ . o lar bulunur.
- [ Fixed length extension lines . .
Lineweight _ 0.13 mm | : Extend beyond dim lines: se-
Suppess. [JEstine  [JEtne? et — ceneginde Ol¢ii baglama cizgileri-
nin, 6l¢ii ¢izgisini ne kadar gegecegi
Lok J [ coed | [ Hee | belirlenir.

Ofset from origin: segenegi,

oOl¢ii baglama ¢izgilerinin ¢izime olan mesafesini belirler.

Fixed lenght extension lines: segenegi isaretlenirse, baglama ¢izgilerinin uzunlugu kutuya ya-
zilan deger kadar olur.

Symbol and Arrows Sekmesi: Olgii cizgilerinin sekilleri bu sekmeden ayarlanir (6rnegin;
¢zgilerin ucunda ok yerine mimarlarin kullandig1 kesme isaretinin kullanilmas1 gibi).

Text Sekmesi: Olcii yazilarinin renk ve boyutunun, stilinin, yazilarin 6l¢ii ¢izgisinden olan me-
safesinin ayarlandig1 boliimdiir.

Primary Units Sekmesi: Precision boliimiinde 6lgiilerin ondalik sayis1 ayarlanir.
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TEXT ARAC CUBUGU ve YAZI YAZMA

TeEd
A Multiline Text
Al Singleline Text

Multiline Text: Yaz1 yazacagimiz alan fare ile isaretlenince Text
Formating iletisim kutusu acilir. Burada bulunan segenekler ile yazaca-
g1miz yazinin bir¢ok ayarlarini yapabiliriz.

Bl Edit Style: kutusundan tanimlanmis yazi stillerinden birini segebiliriz. Hig-
@ Find bir yaz stili tanimlanmamigsa kutuda sadece Standart segenegi bulunur.
A Text Style Font: kutusundan yazi fontu segilir. Arial ve Times New Roman yazi-
%] seale lar1 en ¢ok kullanilan ve Tiirk¢e karakterlerin desteklendigi yazi tipleridir.
(Al sustify Bu fontlar1 kullanmaniz ¢ikti aliminda sorun yagamamanizi saglar.

i Ez:x:? 'iiffc’:;e Size: kutusundan yazinin biiyiikliigii belirlenir.

B I U :Sirastyla Kaln, J/talik ve Alti Cizili yaz1 yazmak icin kullani-
lan diigmelerdir.

Sag tistte bulunan ¥ ok tiklanildiginda bir menii agilir burada bulunan se¢eneklerden bazilarin
islevleri sunlardir.

Standard w8 v B I U | % ok &
. DR Learn abaut MTEXT
= Az g A MmO @ /oo = eam oo

J<ap

an(1.0000 |2 o
w Show Toolbar
v Show Options
v Show Ruler
Opaque Background

Chrl+F

M a k . M U I Isr:,:;:le'd' "

Impork Text...

Find and Replace...  Cr+R v

Select Al Chrl+A

Japanese
Korean
CHINESE_GE2312

Change Case »
AutaCAPS

CHINESE_BIGS
Western
Thai

Symbol: yazimiza g ° + gibi klavyede bulunmayan sembolleri ekleyebiliriz. Yanlarinda da bu
sembollerin kisayollar1 belirtilmistir. Ornegin; cap isareti i¢in %%c yazarsak otomatikman o isare-
tine dontistr.

Import Text: txt ve rtf uzantili yazi dosyalarin1 yazim alanina aktarmak icin kullanilir. Onceden
Notepad veya Word ile yazdigimiz ve uzantilarini txt veya rtf olarak kaydettigimiz yazi dosyala-
rindaki yazilar1 yazim alanina aktarmaya yarayan oldukca yarayish bir se¢cimdir.

Character set: segeneginde Tiirkge secenegini segmeyi unutmayiniz.

Burada bulunan diger meniiler veya ara¢ ¢ubugundaki diigmeler yardimiyla numarali veya isa-
retli listeler olusturabilir, yaziy1 degisik sekillerde hizalayabilir, biiyiik kiigiik harf degisimi yapabi-
lir, yaz1 kalinliklarin1 degistirebilir ve daha bir¢ok sey yapabilirsiniz. Bu segenekleri deneyerek bu-
labilirsiniz.

Cetvelde istedigimiz yere tiklayarak Word programinda oldugu gibi sekme noktalar: yaratabilir-
siniz. Yine cetvelin basinda bulunan kii¢iik oklar yardimiyla word programinda oldugu gibi ilk satir
girintisi veya asili girinti yaratabilirsiniz.

Yaz1 yazma islemi tamamlaninca OK tusuna basabilir veya yazi alan1 disinda bir noktaya tik-
layabiliriz.

DIKKAT: Yazma islemi sonunda Esc tusuna basarsaniz, yazma islemi iptal edilir ve
yazdiginiz tiim yazilar kaybolur.

Single Line Text: Cabuk kisa ve basit yaz1 yazmak i¢in bu segenegi kullanabilirsiniz. Once ya-
ziin baglangi¢ noktasini tiklamaniz istenir. Sonra yazinin boyutunu degistirebilirsiniz, daha sonra
ac1y1 degistirebilirsiniz. Bu se¢ceneklerden sonra birinci satir1 yazip enter tusuna bastiginizda ikinci
satir1 yazabilirsiniz. Baska satir yazmayacaksaniz enter tusu ile yazma islemini bitirirsiniz. Yaziy1
sectiginizde her satirin ayri se¢ildigini goreceksiniz. En basta parantez i¢inde bulunan segenekler-
den Justify secenegi yazinin hizalama segeneklerini ekrana getirir.

e Align: yaziy1 sectigimiz iki nokta arasina yerlestirir (Boyut uzunlukla orantili olarak degi-
SIT).

e Fit: Yaziy1 secgtigimiz iki nokta arasina sigdirir (Boyutu sabit kalir).

e  Center: Yaziy1 tikladigimiz noktayi ortalayarak iki yana dagitir.

e  Middle: Center’la ayni isi yapiyor. Farkin1 anlayamadim.
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Right: Yaziy1 tikladigimiz noktadan sola dogru yayar (sag hizalama gibi).
TL (TopLeft): Yaziy1 iist sola hizalar

TC (TopCenter): Yaziy: {ist ortaya hizalar

TR (TopRight): Yaziyi iist saga hizalar.

ML (MiddleLeft): Yaziy1 orta sola hizalar.

MC (MiddleCenter): Yaziy1 yatay ve dikey ortalar.

MR (MiddleRight): Yaziy1 orta saga hizalar.

BL (BottomLeft): Yaziy alt sola hizalar.

BC (BottomCenter): Yaziy alt ortaya hizalar.

BR (BottomRight): Yaziy1 alt saga hizalar.

Style secenegi tanimladiginiz yaz: stillerinden birini segmenizi saglar.

*

¢
¢

Edit: Daha 6nceden yazdigimiz Multiline veya Single line yazilar1 degistirmek icin edit
diigmesini kullanabilirsiniz.

Find: Yazilan yazilar icerisinde arama yapmamizi saglar.

Text Style: Yeni bir yazi stili yaratmak veya mevcut stilleri diizenlemek i¢in bu diigmeyi
kullanabiliriz. New diigmesi ile yeni bir stil tanimlayabilir ve bu stilin fontunu yazi biiytik-
liigiinii belirleyebiliriz.

Width Factor ile yazinin kalinligini, Oblique Angle ile yaziya istenen agida egim verebiliriz.
Yaptigimiz degisikliler Preview diigmesi ile Preview penceresinden izlenebilir. Apply secenegi
sectigimiz yazi stilini varsayilan olarak ayarlar. Raname segenegi yazi stilini yeniden adlandirmaya,
Delete segenegi secili stili silmeye yarar.

Scale: Bu diigme ile bir¢ok yaziy1 birden secerek hizalama ve boyutunu ayni anda degistirebili-

Justify: Bu diigme ile yazinin hizalama seceneklerini degistirebiliriz.

E @0
Style: Hame
Hew..
Standard - e
Font Help
Fant Name: Font Siyle: Height
WA bt sh v 0.0000
[] Use Big Fent
Effscts Presvisw
[ Upside down width Factar, |1.0000
[ Backwards Obligue Angle: |0 7A [0} B k [: C D —|
ag)
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MULTILINE

Ozellikle mimari ¢izimlerden duvar ¢izimlerinde bir defada duvarn iki ¢izgisini birden ¢izmek,
hatta sivali duvar olarak degisik ¢izgi 6zelliklerinde 4 ¢izgiyi bir anda ¢izerek ¢izimimizi oldukca
hizlandiran giizel bir segenektir.

Draw meniisiindeki Multiline se¢enegi ile komutu baglatabiliriz.

Command: _mline
Current settings: Justification = Top, Scale = 20.00, Stvle = STAHDARD

Specifvy start point or [Justification<Scale-STyle]:

scole=20
e

\ [=21]

Top 4 |
Jerao }Q“'““'““'““'“”!
Eottom

Komut satirinda mevcut segenekleri goriirsiiniiz. Justification secenegi ¢izim yaparken imlecin
bulunacagi noktay1 segmemizi saglar bu nokta 6l¢ii verirken 6nem kazanir. Eger Top secenegi seci-
lirse iist ¢izgiden tutarak ¢izim yapilir. Yani ikinci ¢izgi Scale secenegi ile belirlenen aralik kadar
asagidan gelir. Olgii verilirken bu iist ¢izginin boyu dikkate alinir. Zero segilirse ortadan tutularak
cizim yapilir ve 6l¢iilerde orta noktaya gore verilmelidir. Bottom secenegi alt ¢izgiden tutularak
¢izim yapilir. Olgiilerde alt ¢izginin boyu dikkate alinarak verilmelidir.

Style segenegi ile 6nceden belirlenmis ¢izgi stili segilebilir.

Multiline Style: [ ) Bty e e i)
Format meniisiinde bulu- | curen vuine sue owansao Descrpior: [ o v 20 e
nan . bu Se‘g,e%’lek lle y.eI,ll I 4 - Start End E;F::ts Color Linetype
multiline sitili olusturabilir Hew. s r r 1 el Contrue
veya olusturulmus sitilleri e - T e Gt
yeniden diizenleyebilirsiniz _Fenwe [ | e [0 | [soo0 stt | oo |
(eger cizimde o sitil kullani- | ==& SEEEC ) Ot [T300
liyorsa  diizenlemeye izin % fleor |Ctere | e [ vetom 3
vermez. Yeniden diizenleye- | gustiiiia s Locte
rek ¢izilmis multiline’lar (A=l |
degistirme olanagimz yok). T D =
New secenegi ile bir isim A

verip Continue ile devam edersek yukaridaki resimde goriilen pencere ekrana gelir. Elements kis-
mina Add ile yeni ¢izgiler ekleyip, ofset(aralik), renk, ve ¢izgi tipini belirleyebilirsiniz. Yaptiginiz
degisiklikleri birinci pencerenin Preview kisminda gorebilirsiniz. Resimde 20’lik bir duvarin her iki
ylizeyine 3 birim siva uygulanmis toplam dort ¢izgiden olusan, duvarlar kirmizi, sivalar sar1 renkle
belirlenmis ayarlar1 goriiyorsunuz. Caps boliimiinde ¢izgilerin baslangi¢ ve bitis kisimlarindaki se-
killerini ayarlayabilirsiniz. Bu Style ile multiline ¢izerken Scale 1 yapilmalidir(Elements boliimiin-
deki Ofset degerlerine dikkat edin).

Multilines Edit Tools:

Modify-Object-Multiline seceneginden agilan Multilines Edit | s ihnaiiiig o fe e matmpeon= st
Tools iletisim kutusundan multiline ¢izgilerin birlesme noktalarin- | e o

daki sekillerini ayarlayabilirsiniz. == == I -1

Bir mimari ¢izimde Multiline ile dis duvarlari ¢izip, kolonlary | oesttes  testes  Conein  cusige
yerlestirdikten sonra i¢ duvarlar (kalinlik degisiyorsa scale degeri- L — |- -1
ni degistirerek veya yeni multiline stil olusturarak) cizerek ve uy- i mre s i

gun yerlere kap1 ve pencereleri de yerlestirdikten sonra, fazla ¢izgi- —
leri trim ile temizleyebilirsiniz (trimlemede zorluk ¢ekiyorsamiz | —i— i -

HL”|
l

oqe . . . . . . . eqe Merged Cross Merged Tee Delete Vertex Weld Al
multiline ¢izgileri patlatiniz). Bu sekilde hizli bir ¢izim yapabilir-
siniz. Close Help
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KATMANLAR(LAYER) VE GiZGi CESITLERI

Autocad’te ¢gizimlerimizi katmanlar {lizerine ¢izeriz. Katmanlari {ist liste konulmus seffaf kagit-
lara benzetebiliriz. Kapatilmadig1r miiddetge biitiin katmanlar ¢izimimizde goriiniir. Biz ¢izimimizde
gerektigi kadar katman yaratiriz. Mimar projesini ¢izerken, 6rnegin; duvar ¢izgilerini ayr bir kat-
mana, siva ¢izgilerini ayr1 bir katmana, yazilart ayr1 bir katmana, 6l¢iileri ayr1 bir katman v.s. ¢izer.
Bu proje iizerine Makina Miih. kendine gerekli olmayan katmanlar kapatarak ve kendisi i¢in gerek-
li olan yeni katmanlar yaratarak (sicak su, soguk su, pis su gibi) ¢izimini yapar. Elektrik Miih. de

Layer Properties Manager: @@
S8 B . W ?; Current |aper: 0
1 2
== Al Status Marme On | Freeze | Lock | Calar Linetype Lineweight Plot Style | Plat | Description
iy - .
= Al Used Lapers J 0 W & @3 M white  Continuous Default 2
~g  mimari Y O G5 M white  Continuous —— Default B
sofuksu S (O 5 M blue DASHED e (), 30 MM b
B cakal T @ G Continuous Color 7 &
£ >
All: 4 layers displayed of 4 tatal layers
1 Inwvert filker Indicate lavers in use
Apply ta lapers taolbar [ Ok l ’ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

ayni sekilde kendisine uygun katmanlar yaratarak ¢izimini yapar. Her seyi bitmis bir projede istedi-
giniz katmanlar1 goriinlir veya goriinmez yaparak degisik goriintiiler elde edebilirsiniz. Katman
olustururken iyi bir planlama ile projenin kullanish olmasini saglamaliy1z. Ayni tip ¢izimleri farkl
katmanlara ¢izersek, goriintiillemede sorun yasariz ve katman olusturmanin yararlarindan yeterince
faydalanamayiz. Katman olusturmanin bir baska faydasi da her katman icin ¢izgi tipi, rengi, ¢izgi
kalinlig1 gibi 6zellikleri belirleyerek, her defasinda yeniden bu ayarlar1 yapmak zorunda kalmayiz.
Yeni bir autocad penceresinde sadece 0 katmani mevcuttur ve bu katmant hi¢gbir zaman sileme-

yiz.
-~ ‘:Q. 1] V(=2 E M Bylayer | | ———— Bylayer “ | | ——— Bylayer w
T Lock oruniock... I
Freeze or thaw..current
Ti

reeze or thaw...all Katman Listesi Color control Linetype Lineweight control
wm a layer on of Iake objects iayer current
L ayer properiies manager
Layers arag cubugy Laver previous | Properties arag cubugu

Resimdeki Layers ve Properties ara¢ ¢cubuklari eger goriinmiiyorsa ara¢ ¢ubuklarini sag tiklaya-
rak bu iki ara¢ ¢ubugunu aktif hale getiriniz. Simdi bu ara¢ ¢ubuklarindaki diigmeler ne ise yartyor
onlar1 agiklayalim.

Layer Properties Manager: Bu digmeyi tiklayinca Layer Properties Manager iletisim kutusu
acilir. Yeni bir katman yaratma, mevcut katmanlar1 diizenleme gibi bir¢ok islemi bu pencereden
yapariz.

1 nolu diigme yeni bir Layer yaratmamizi saglar. Resimde goriildiigii gibi yeni layer’a bir isim
verilir. Color baslig1 altinda bulunan white yazisina tiklaymca renk kutusu agilir. Buradan ¢izgi
rengi belirlenir. Linetype baslig1 altinda bulunan Continuous tiklayinca yiiklii olan ¢izgi tipleri liste-
lenir buradan ¢izgi tipi secilir. Burada istedigimiz ¢izgi tipi yoksa Load ile yeni ¢izgiler yiikleyebili-
riz. Lineweight baghigi altinda bulunan Default tiklaninca ¢izgi kalinliklar listelenir. Buradan da
cizgi kalinligr segilir.

2 nolu diigme seg¢ili olan Layer’in silinmesi i¢indir. 0 ve defpoint layer’1 silinemez. Ayrica bos
olmayan layer’lar da silinemez. Status baslig1 altinda soluk renkli Layer’lar bos yani su anda kulla-
nilmayan Layer’lardir (resimde soguksu layer’1). Bu layer’lar silinebilir.

3 nolu diigme secili layer’1 varsayilan yapar. Varsayilan layer, Status bashig: altinda V isareti ile
isaretlendirilmistir.

On bashig altinda bulunan lamba sekilleri tiklanildiginda o layer’in lambasi sonecektir. Cizi-
mimizde bu layer’da ¢izilmis nesneler goriinmez hale gelir. Lambaya tekrar tiklaninca goriiniir hale
doner.
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Freeze baglig1 altinda bulunan isaret tiklanildiginda o layer dondurulur. Bu dondurma islemi
nesnelerin yeniden olusturulmasinda daha hizli islem yapilmasini saglar. Tekrar tiklatinca dondur-
ma islemi kaldirilir.

Lock baslig1 altinda bulunan kilit resmine tiklanildiginda o layer kilitlenir ve o layer ile ¢izilmis
cizgiler segilemez, silinemez ve degistirilemez. Kilitli resme tekrar tiklatilinca kilit acilir.

Plot bashig altinda bulunan yazici resmi tiklaninca kirmizi bir ¢izgi ile bu layer’da ¢izilmis ¢iz-
gilerin yazicidan yazdirilmasi 6nlenir.

Layers ara¢ ¢ubugunda bulunan lamba, freeze, lock simgelerine tiklanarak yukarida anlattigimiz
islemler yapilabilir. Simdi diger secenekleri anlatalim.

Katman listesi: bu pencere tiklaninca mevcut katmanlarin listesi goriiniir ve istenilen katman
tiklanarak aktif hale getirilir.

Make object layer current: Segecegimiz ¢izginin bulundugu layer’in, aktif layer hale gelmesini
saglar. Layer say1s1 ¢ok fazlaysa bu secenek ile istedigimiz layer’a kolayca gecebiliriz.

Layer previous: Bir 6nceki layer aktif layer haline gelir.

Color Control: ¢izgi rengini degistirmeye yarar. ByLayer se¢enegi, layer olustururken belirle-
digimiz rengin kullanilmasim saglar. Istersek baska bir renk segebiliriz. (Not: eger buradan bir
cizginin rengini degistirmissek, daha sonra o layer’1 sectigimizde o renk aktif olur. Tekrar
Bylayer’1 secerek Layer’in varsayilan rengine donebiliriz.)

Linetype Control: ¢izgi tipini degistirebiliriz. Color Control kisminda sdylediklerimiz burada da
gecerlidir.

Lineweight Control: ¢izgi kalinligin1 degistirebiliriz. Color Control kisminda sdylediklerimiz
burada da gegerlidir.

YENI CiZGI TiPI YUKLEME:

Yeni bir layer olustururken, ¢izgi tiplerinde istedigimiz ¢izgi yok ise Load diigmesi ile yeni ¢iz-
gi tipi yiikleyebilecegimizi soylemistik. Autocad ile birlikte yiliklenen acadiso.lin dosyasinda bulu-

i E ﬂ 2 Load or Reload Linetypes
Loaded linetypes
Linetype Appearance Dezcription i i

Continuous — Sold line nelletle el e

DASHED Linetype Description S
ACAD_|5002/100 IS0dash
ACAD 15003100 150 dashspace . _ __ __ __ __
ACAD_15004w 100 150 long-dash dot _
ACAD_1S003w/100 150 long-dash double-dat .
ACAD_1SO08w 100 150 long-dash triple-dot .
ACAD_15007w 100 1SOdat. ..o
ACAD_1S003w 100 150 long-dash short-dazh _ _ |
ACAD_1S009w100 150 long-dash double-zhort-dash 1

< ¥ ACAD_|501 0100 150dashdet . . . .
ACAD 15071w100 150 double-dash dot . . . A

[ (] ] [ Cancel ] [ Load... ] [ Help ] £ by
[ Ok l [ Cancel ] [ Help ]

nan ¢izgi tiplerini resimde goriiyorsunuz. File.. diigmesini tiklayarak bu dosyanin bulundugu dizini
gorebilirsiniz. Eger isterseniz bu dosyay1 Notepad programu ile agarak kendiniz yeni bir ¢izgi tipi
yaratabilirsiniz. Klavyede bulunan tuslar1 kullanarak ve ¢izgi uzunluklarini belirterek ¢izgi tipi
olusturabilirsiniz. Asagida Pissu c¢izgisinin bu dosyaya nasil eklendigini gorliyorsunuz. Sizde

*DASHEDX2,Dashed (2x)
A 25.4, 12.7
*PISSU,PissU ====)====)====)=mm=)=mmn)=mns})--
A12.7,-12.7,[")", STANDARD, $=5.08,R=0.0,X=-5.08,Y=-2.54],12.7
acadiso.lin dosyasini notepad ile agip pissu diye baslayan iki satir1 eklediginizde ve kaydettiginizde
pissu ¢izgisi eklenecektir.

LAYER FILTRELEME:

Kapsamli ve karisik ¢izimlerde LAYER'lar isimizi oldukga kolaylastirir. Fakat ¢izimler karma-
siklasip, kapsamlar1 genisledik¢e isimizi kolaylastirmak i¢in kullandigimiz LAYER'larin fazlalig
karmasay1 da beraberinde getiriyor.

LAYER yoneticisinde iki farkl: filtreleme secenegi mevcuttur. Bunlardan bir tanesi 6zellik filt-

releme(=2), digeri de grup filtrelemedir <.
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] Layer Properties Manager,

% % f-f;] X J Current layer: pissu
=F Al Status Mame On | Freeze | Lock Colar Linetype Lineweight Plat Style | Plo
§ Al _USEd Layers ~ cihaz Y O 5 M red Continuous ——— Default &
= tesizat ~ge  mimari W O 3 Owhite  Continuous ——— 020 mm &
+ pissu W & 3 B magenta PISSU 0,30 mm &
. -~ sicak Y O 5 Hblue DASHED e (1,30 mm &
New Group Filter - sofuk ' (O3 3 O vellow  Continuous — 0,30 mm @
New Property Filter - 3 Continuous —— () 40 mm &
| < »
tesisat: B layers displayed of 169 tatal layers
[T Irwert filter Indicate layers in use
Apply to layers toolbar [ ak. l [ Cancel ] [ Apply ] ’ Help ]

Ozellik filtreleme(New Property Fitler): Bu diigmeye tiklaymca agilan iletisim kutusundan, 6n-
ce yeni bir isim verilir sonra layer 6zellikleri belirlenir.

Status: Layer'in durumunu gosterir. Mavi olmasi o Layer'in obje icerdigini gostermektedir.
Eger griyse ici bos demektir. Sadece i¢i dolu yada bos olan Layer’lar1 filtrelemek istedigimiz zaman
bu 6zelligi kullanabiliriz.

Filter definition:
Status | Name On Freeze | Lock | Color Linetype Lineweight | Plat Style | Plat

» [ W red

*

Filker preview:

Status Mame On Freeze | Lock | Color Linetype Lineweight | Plat Style | Plat
g cihaz . O 3 M red Continuous —— Default =Y
g CiHAZ . O 3 M red Continuous —— Default =Y
g FO01_TX.O01TNNP . O 3 M red Continuous —— Default =Y
g FODICWL_DIPIEP_1 O 3 M red Continuous —— Default =Y
g FODICWL DIPIEP.2 O 3 M red Continuous —— Default =Y
g FO01Cw/L_5PEEP_1 . O 3 M red Continuous —— Default =Y
g FOO1C\WL.5PEEP_ 2 ] O iy M red Continuous —— Default 2

I Ok 1 [ Cancel ] [ Help ]

Name: Layer isimleri iizerinde filtreleme uygulayabilirsiniz. Ornegin; F harfi ile baslayan
layer’lar1 goriintiilemek i¢in, Name boliimiine F* yazariz.

Color: Ornegin; cizgi rengi sadece kirmiz1 olan layer’lar1 segebiliriz.

Diger segeneklerde de ayni sekilde istedigimiz ¢izgi tipi ve ¢izgi kalinligin belirleyebiliriz. Bu
sekilde filtreleme yaptigimizda, sadece belirledigimiz 6zelliklerdeki layer’lar gorebiliriz.

Grup Filtreleme(New Group Fitler): Istedigimiz isimde bir gurup olusturup, segtigimiz
layer’lar1 bu gurubun iizerine siiriikleyip birakabiliriz. Yukaridaki 1. resimde tesisat diye bir gurup
olusturduk ve cihaz, mimari, pissu, sicak, soguk, yazi layer’larin1 bu guruba tasidik.

Sol taraftaki bolmeden hangi gurubu segersek, o guruba dahil Layer’lar goriintiilenir. Eger tiim
Layer’lar1 gormek istersek All Used Layers segenegini segmek gerekir.
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DOSYA SABLONU OLUSTURMA

Autocad’te olusturdugumuz sablonlarda, kullanacagimiz layer’lari, yazi tiplerini, 6l¢ii stillerini
ve bircok seyi ayarlayarak, her defasinda bu ayarlar1 yapmaktan kurtuluruz. Bu sekilde bir sayfay1
hazirladiktan sonra (hatta ¢izimimizde her zaman

i . - . [ .
Save Deaming b= [} kullanacagimiz tablo, yazi resim gibi nesneleri de
Savein | ) Templste vl @ i @ X! Vews v Tok - o ..
S ekleyerek) Farkli kaydet seceneginden dosya tipi-
adi -
LI 5 oo i - ni sablon olarak secersek, bu dosya otomatikman
[0 315 A3 -Named Plot Styles.dwt
[% 315 A4 {landscape) -Color Depe...
') [ 315 A4 {landscape) -Named Plo... 24 Stariup @@
[0 315 A4 {portrait) -Color Depend... — = N
[ 315 A4 {portrait) -Named Plot 5. P="3 D Use a Template
r J [¥IMetric Layout templates.dwt
. [ osman.dwt Select a Template:
[ Tesisat1.dwt Jis a4 [landscape] -calor dependent plat styles. A
o [“Jtesisat.dwt Jis ad (landscape] -named plot styles dat
fer [ Tutorial-iarch.dwt is ad [portrait) -color dependent plot styles dwt
\/‘éE e [portrait] -named plot styles. dwt
[ Tutorial-iMFg.dwt ayout templates. dvt
[ Tutorial-mArch.dwt At
@ [ Tutorial-mMfg.dwt 2 I
_Blowse..
d % Template Description -
o [ Update: shest and visw thumbnails now Ha desciiption avaiable
Fles of type: | uloCAD Draying Template ["dwt) -

sablonlarin bulundugu dizine kaydedilecektir. Autocad’i baslattigimizda ekrana gelen karsilama
ekranindan istedigimiz sablonu secerek ¢izimimize baglayabiliriz. Bu islem bize oldukga fazla za-
man kazandirir.

DYNAMIC BLOCK OLUSTURMA

Autocad ile gelen yeniliklerden bir tanesi dinamik bloklardir. Dinamik blok, tek bir sembol tize-
rinde yarattigimiz hareketli noktalarla degisik sekiller yaratmaktir. Asagidaki resimde bir kap1 sem-
bolii lizerindeki dinamik(hareketli) noktalar1 gormektesiniz. Bu noktalar yaedimiyla kapinin agilma
acisini degistirebilir, kapt genigligini degistirebilir (listedeki dlgiilerde), agilma yoniinii degistirebilir
ve kapt kalinligin1 degistirebiliriz. Boylece bir kapi
iizerinden bir¢ok degisik kapilar olusturabiliriz.

Mevcut bloklar1 dinamik blok’a ¢evirebildigimiz
gibi olusturdugumuz yeni bir blok’u dinamik blok
olarak yaratabiliriz.

L Standart ara¢ ¢ubugunda bulunan & (edit block
et definition) simgesini tikladigimizda ¢izimimizde bu-
lunan block’larin listesi ekrana gelir. Bu block’lardan

« yaninda 5 isareti olan block’lar dynamic block’tur.
Isredgimiz block’u secip OK diigmesini tiklaymca
Edit Block Definition 3] Block editdr penceresi agilir.
ok ocede oot Simdi yandaki resimde gdriinen
e tuvalet semboliiniin sagda bulunan
Door - et musluguna hareket vererek, istedigi-
y & mizde sola yerlestirebilecegimiz bir
% dinamik blok olusturalim.

Alttaki resimde goriinen block
editdr penceresinde bu islemleri ger- e
ceklestiriyoruz.

Once Block authoring palettes
ara¢ paletinin Parameters sekme-
sinden bir parametre se¢meliyiz. Biz yapacagimiz isleme uygun olan Fip
Parameter’i seciyoruz. Komut satirinda “Specify base point of reflection line or [Na-
me/Label/Description/Palette]:” yazisi belirir. Biz muslugun Tuvaletin eksenine gore ayna goriin-
tiistinii alacagiz. Onun icin tuvalet eksenin istte bir nokta segiyoruz. “Specify endpoint of
reflection line:” komutu ile yine tuvalet ekseninde altta bir nokta segiyoruz. “Specify label
location:” komutu ekranda beliren Flip State etiketini koyacagimiz yeri belirlememiz isteniyor.
Uygun bir yere tiklay1p yazimizi yerlestiriyoruz.

Dezcription

[ 0K H Cancsl ][ Help ]
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Simdi yarattigimiz bu parametreye Actions sekmesinde bulunan segeneklerden bize uygun olan
action’1 uygulayacagiz. Bize uygun olan Action Flip Action’dur. Bu diigmeyi tikliyoruz.” Select

parameter"’ bizden action uygulayacaglmlz parametreyl SCQH’ICI’I’IIZl IStIyOI‘ Fllp State yazisini
& Wfa, 1Ex 14 % % gv (i) Close Block Edtor

zl 0 i ‘— Close Block Edior Wi ity Mode {GorGndil Kipd I- Visity Hode
I_ . “;"":""}:"}"'f“."h““"‘ il WLM_\I o e Tarent Biock Edibbring Kapat) Waive Vi ile { Gardnie ¥ ap) J (GG K Listesi)
e T R e i | — Action |Eyler m Aboet Dyname Biocks. Wk s ik | e inmas Vag)

Save Block Definition (Bick Tamene Parameter (Parmrmatrel (Dinamik Blolar Hakionda Bigi) ” v ribs
Aumhoring Fakies (Naalk Tansria) e 3 anage Vishity States
.o o nton oot (@8 riindriik Durumiarms ‘Yanet)
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tikliyoruz. “Select objects:” obje se¢ ile muslugun tamamini segiyoruz. Baska sececek obje olma-
digindan enter tusuna bastyoruz. “Specify action location:” ekranda beliren Flipl yazisini istedi-
gimiz bir yere birakiyoruz ve islem tamamlaniyor. Ustte bulunan Close Block Editor yazisini tik-
layip ekrana gelen kaydedip kaydetmeye-
cegimizi soran soruya Evet diyerek kay-
dedip c¢ikiyoruz. Artik tuvalet semboliinii
sayfaya ekledigimizde eksen iizerinde ma-
vi bir ok belirecek ve bu ok’u her tiklayis-
ta muslugun yeri degisecek.

Parameters sekmesinde bulunan para-
metrelerden; point parameter’a Move
action (nesnelerin yerini degistirme), H H
Linear parameter’e Stretch action (nesne- ;.5 B # L
leri uzatma), Xy parameter’a Array action ¥ ¥
(nesneleri ¢gogaltma) uygulayabiliriz.

Parameter Sets sekmesinde birlikte
uygulayabileceginiz parameter ve action
cesitlerini bulabilirsiniz. Bunlardan istedi-
ginizi segerek komut satirindaki komutlar
takip edip islemleri bitirdikten sonra hangi action’1 uyguladiysaniz onu ¢ift tiklayarak, action uygu-
layacaginiz nesneleri se¢meniz gerekecektir.

Cesitli denemelerle sembollerinize hareket kazandirabilirsiniz. Tool Palettes’te bulunan 6rnek
dynamic block’lar1 inceleyerek nasil hareket kazandiklarini bulabilirsiniz.

AUTOCAD 2006 EGIiTiM NOTLARI BAYRAM KEPENEK - MART2006 30



NITELIK OLUSTURMA VE DUZENLEME

Autocad’te Blok olusturarak kapi, pencere, mobilya gibi birgok sembolleri ¢izimimize kolayca
ekleyebiliriz. Hatta bu bloklar1 daha da genis kapsamli tutabiliriz. Autocad ayrica bir blogun pargasi
olarak, metin bilgisi depolayabilmenizi saglayan
ve nitelik (Attribute) ad1 verilen 6zelligi sunar. /09 1.20_PKKP /400

Yandaki resimde gordiigiiniiz iki ayr1 blok —0—
ile Mahal bilgilerini ve Radyator 6zelliklerini YATAK ODASI —0 -
cizimimize ekliyoruz. Bu blocktaki metinler 120 mz
Nitelik olusturularak girilmistir. O nedenle her ekledigimiz mahal blogunda Oda No, Oda Ad1 ve
metrekaresi bize sorulmaktadir. Ayn sekilde radyator blogu ekledigimizde, Radyatoér boyu, Oda No
ve Is1 yiikii sorulmaktadir. Boylece block ekleyip, sonradan patlatarak metinleri yeniden diizenle-
mek yerine her block ekleyiste uygun metinler girilmektedir.

Simdi Radyator blogunu olusturmay1 ve nitelik eklemeyi gorelim.

Radyatdr resmini ¢izelim. Ust sag tarafa PKK/400 yazalim(bu metin her blokta ayni olacak,
onun i¢in nitelik olarak yazmiyoruz). Draw-Block-Define Attribute meniisiinii tiklayarak veya ko-
mut satirina Attdef yazarak asagidaki Attribute Definition iletisim kutusunu agalim. Burada Tag
kismina nitelige bir etiket ismi veriyoruz (bosluk
kullanmayn). Prompt kismina Radyator uzunlu-

3500

Attribute Definition

ode Altribute

Cirvisle . R gu yazalim(Bu metin block eklerken bize sorula-
[ Constant romt T cak metin). Value kismma 1.20 yazalim(bu ra-
ety kam varsayilan olarak bize sunulacak biz istersek
[ Breset o = = degistirecegiz). Justification secenegi ile metin
Inserlin Point Test Options hizalama segeneklerini, Text Style ile yaz stilini
: e Lt Yl | ve alttaki segeneklerden yazi boyutu ve agisini

Test Sl Standard ¥l | secebiliriz. OK tusuna bastigimizda iletisim kutu-

10 su kapanacak ve metni koyacagimiz yeri secece-

0 giz. Ilk denemede tam yerine koyamadiysaniz

daha sonra tasiyabilirsiniz. Cizimimize bu sekil-

[ Lack position in block de iki nitelik daha ekleyecegiz. Ikinci nitelik
[ ok ] [ cows | [ mer ]| prompt kismmna Oda No, Value kismna istedi-

gimiz bir deger (Z06 gibi), Ugiincii nitelik Promt
kismina KCal, Value kismina 2500 gibi bir rakam. Bu nitelikleride resimdeki yerlerine yerlestiriyo-
ruz. i1k yerlestirmede etiket isimleri olan PKKP400 yazis1 goriinecektir. Olsun telaslanmayin heniiz
bitmedi. Simdi 3 niteligide eklediysek artik block olusturabiliriz. Make Block & simgesine tiklaya-
rak block olusturmada anlattigimiz gibi, Radyatdr resmini niteliklerde dahil olmak iizere segiyoruz
ve blogumuza bir isim vererek kaydediyoruz.

insert block simgesi ile kaydettigimiz blogu ¢izimimize eklemek istedigimizde, bize 6nce
Radyator uzunlugu sorulacak, uygun Olgliyli yazip enter’ladigimizda, Oda No sorulacak bunuda
yazdiktan sonra KCal sorulacak ve bu degeride yazip Enter tusuna basinca yazdigimiz degerlerin

gorlindiigii block istedigimiz yere eklenecek.

Bu sekilde ekledigimiz blogu ¢ift tiklarsak,

Enhanced Attribute Editor iletisim kutusu agilir. Bu- i elect block
radan istersek deglslkhkler yapabiliriz. Attribute | Text Options | Properties
& Edit block simgesi ile block editoriinii acip bu- Tag Prompt Vale
rada niteliklerden birini se¢ip, ozellikler # simgesini EE& EESTS?I - %550
tiklayarak, nitelikleri olustururken tanimladigimiz
biitlin  6zellikleri degistirebiliriz. Degisikliklerden Value:
sonra blogu kaydetmemiz gerekir.
Bir otel projesinde, yiizlerce kapiy1 bu sekilde ni- L N o N o

teliklerle olusturulmus kapi blocklari ile yerlestirdi-
gimizi diisiinelim. Tools-Attribute Extraction segenegi ile agilan sihirbaz yardimiyla biitiin kapila-
rin dokiimiinii bir dosya halinde alabilirsiniz. Bu sekilde otelin kapi ihtiyact ortaya ¢ikar.
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PROPERTIES, DESIGN CENTER VE TOOL PALETTES ILE CALISMA

Bu ii¢ ara¢ ¢ubugu isimize en ¢ok yarayan ve ¢ok kullanigh ara¢ ¢ubuklaridir. Ctrl+1 tus bilese-
ni Properties ara¢ ¢gubugunu agmamizi veya agiksa kapamamizi, Ctrl+2

tus bileseni Design Center ara¢ ¢gubugunu agmamizi Circe v # R v
7 [ ve Ctrl+3 tus bileseni de Tool Palettes ara¢ ¢cubugunu | *
‘ Itoot patettes  acIp kapamaya yarar. Eger bu ara¢ cubuklarmi ek- O
Design Center randa goremiyorsaniz yukarida belirttigimiz tuslara e
Properties birlikte basarak hizlica ekrana getirebilirsiniz. Ayrica e vy
Standart ara¢ gubugunda bulunan diigmelerden de bu ek
arac ¢ubuklarini ekrana getirebilirsiniz.
Properties ara¢ ¢ubugu ile se¢tigimiz objelerin biitiin 6zelliklerini e
gorebiliriz. Bu pencereden bircok 6zelliklerini degistirebiliriz. Cizdigi- certerz 0
miz bir ¢emberi segtigimizde yanda gordiigiiniiz properties ara¢ gubugu Dereler _fice _
ekrana gelir. En iistte secili objenin ne oldugu (Circle) yazmaktadir. Bu- res 7053.9816
rada bulunan 6zellikler secili objenin 6zellikleridir. Beyaz zeminli pen- e
cerelerdeki segenekler degistirilebilir. Ornegin; Color penceresinde v femdr
ByLayer secenegi bulunmaktadir. Cemberin ¢izildigi katmanin rengini )

alacagi belirtiliyor. Bir alttaki pencerede de ¢emberin 0 katmaninda ¢i-

zildigi goriilityor. Color penceresindeki rengi tikladigimizda ¢ikan ok tusunun altinda diger renk
seceneklerini gorebiliriz. Buradan istedigimiz rengi secerek ¢izgi rengini
degistirebiliriz. Ayni sekilde Layer penceresinden objeyi baska bir

Hatch |

Color

Lavyet
Linetype
Linetype scale
Flot style
Lineweight
Hyperlink

Type

Pattern name
Angle

Scale

Origin &

Crrigin ¥
Spacing

150 pen width
Double
Associative
Island detec.,..

Elevation
Area
v Cumulative ...

W EyLayer
o

ErvLayer
1
ByColor

ByLayer

Pradefined
ANGLE

1)

1

a

a

1

1.00 mm
Mo

es
Narmal

0
&00n
a0oon

layer’a aktarabiliriz. Linetype penceresinden ¢izgi tipini degistirebiliriz.
Linetype scale penceresinde ¢izgi 6l¢egini degistirebiliriz (bilhassa kesik
kesik cizgilerde). Dikkat ederseniz Plot style degistirilemez. Lineweight
penceresinden ¢izgi kalinligin1 degistirebiliriz. Geometry bdliimiinde
cemberin Olciileriyle ilgili bilgiler bulunmaktadir. Buradan area pencere-
sindeki degeri 8000 olarak degistirirsek ¢emberin alan1 8000 birim? ola-
cak sekilde degistigini goriirliz (yeni Radius degeri 50.4627 olarak degi-
Sir).

Bu gordiigiimiiz Properties penceresi sectigimiz objeye gore degisik
seceneklerle karsimiza c¢ikar burada segili
objelerin Ozelliklerini gorebildigimiz gibi
beyaz zeminli pencerelerdeki degerleri degis-
tirebiliriz. Solda gordiigiiniiz resimde ayni
¢emberin hatch komutuyla tarandiktan sonra

all(2) v

I

Color W Eylayer
Layer o
Linetype

Linetype scale |1

Bylavyer

Flot style
Lineweight
Hyperlink

EiyColor

tarama deseninin se¢ildigindeki o6zelliklerini
7/ gorliyorsunuz. Burada da hatch ile ilgili sege-
neklerden istediklerimizi degistirebiliriz.

Sagdaki resimde ¢cember ve dolguyu birlikte sectigimizde properties
penceresindeki seceneklerin azaldigini goriiyoruz. Burada sadece ortak
olan dzellikler degistirilebilir. Ust tarafta All (2) yazis1 ile 2 nesne secili oldugu goriiniiyor.

Arag¢ ¢ubugunun baglik ¢cubugu altindaki Auto-hide diigmesi fare ile ¢ubugun iizerine gelince
pencerenin geniglemesini fareyi uzaklastirinca da pencerenin gizlenmesini ve ekranda ¢ok yer kap-
lamamasin1 saglar.

Design Center aract windows’tan tanidigimiz Windows gezginine benzemekle birlikte, daha
fazla 6zellikler icerir. Pencerenin sol boliimiinde bulunan Folder List penceresinde bilgisayarimiz-
da bulunan klasérler ve Autocad dosyalari listelenir. igerisinde autocad ¢izim dosyalar1 bulunan bir
klasorii tikladiginizda sol iist boliimde bulunan View penceresinde bu klasor igerisindeki autocad
dosyalarinin bir goriintiisiinii gorebilirsiniz. Bu dosya seg¢ilirse, hemen bu pencerenin altinda bulu-
nan Preview penceresinde goriintiiyli daha da biiyiitiilmiis olarak gorebiliriz. Bu pencere boyutlarini
pencere kenarlarindan cekistirerek biiyiiltiip kii¢tiltebiliriz. Burada bulunan herhangi bir ¢izim dos-
yasini ¢izim alanina siirlikleyip birakirsak, ¢izimi bir blok olarak ¢izim alanimiza yerlestirmis olu-
ruz. Daha sonra istersek bu blogu patlatabiliriz.

Bylayer
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Klasor listesinde klasorlerin yaninda autocad dosyalar da listelenir. Bu dosyalar: tikladigimizda
o c¢izimde kullanilan, block’lar, layer’lar, 6l¢ii style’leri, yazi stiyle’leri, ¢izgi tipleri, tablo style’leri
gibi secenekleri gorebiliriz. Sol taraftaki pencereden 6rnegin block segenegini tiklarsak dosya igeri-
sinde kullanilan tiim bloklar view penceresinde goriiniir (Bak alttaki resim).
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Tool Palettes degisik isimdeki paletler icerisinde sakladigimiz ve siiriikleyerek ¢izimlerimize
ekledlglmlz sembolleri barindirir. Palet {izerinde fareyi sag tikladigimizda yanda goériinen ment
acilir. Buradan New Palette segenegi yeni bir palet yaratmanizi,
Delete Palette secenegi secili paleti silmenizi, Rename Palette
secenegi paletin adin1 degistirmenizi, Sort By secenegi sembolleri
siralamanizi (name: alfabetik) saglar. Demekki bu seceneklerle
istedigimiz kadar palet yaratabilir, paletlerin isimlerini degistirebi-
lir, istemedigimiz paletleri silebiliriz. Cizim alaninda yarattigimiz

Tw

v Allow Docking

T e
5 Mk Auto-hide
= = Transparency,.,
F View Cptions, .,
: M-P
w
=
iJ
o Bk Addd Text
tz Add Separator
7 [ y
,I Z} Dusp Mew Palette
Delete Palette
ﬁl Evivel-k(Md  Rename Palette

[ o,

Vs

tirmek gerekir.

Customize. ..

Semboli

Type

Eviyel-p(MA)—vEI—

tiklayinca bizden yerlesti-
recegimiz noktayr se¢gmemiz istenir yada parantez icerisindeki seceneklerden birisini se¢gmemiz.
Diyelim ki sembolii 2 misli biiyiiterek eklemek istiyoruz. O zaman Scale se¢enegi ile bunu yapabili-
riz. 90° dondiirerek yerlestirmek istiyorsak Rotate secenegi icin R — enter — 90 — enter ile 6nce sem-
bolii dondiiriirliz sonra yerlestireceg§imiz yere tiklariz.

Design Center ve Tool Palettes pencereleri ile yapabileceklerimizi siralarsak;

sembolleri (block) siiriikleyerek istedigimiz palete koyabiliriz. Ay-
n1 sekilde Design Center’dan istedigimiz sembolleri yine siiriikle-
yip, Tool Palettes ‘e atabiliriz. Tool Palettes’te sembollerimizi de-
gisik guruplar halinde bu sekilde toplayabiliriz. Yeni bir ¢aligma
sayfasina bu sembolleri tiklayarak istedigimiz yere yerlestiririz. Sembolii ¢izim alanina yerlestir-
mek i¢in bir defa sembol iizerine tiklamak ve sonra komut satirin1 takip ederek ¢zim alanina yerles-

|Specify insertion point or [Basepoint.ScalesE-Y-Z-Rotate-PScale-PE-PY-PZ-FRotate]:

Design Center igerisinde sembol olan bir dosyay1 sag tiklayip agilan meniiden Create

Tool Palette secenegini tikladigimizda Tool Palettes’te bu dosya adinda bir palet yarati-
larak biitiin semboller bu palete yerlestirilir. Istersek biz bu paletin adim1 daha sonra de-
gistirebiliriz. Ancak bu sembolleri igeren dosyanin adini ve yerini degistirmememiz ge-
rekir. Yoksa semboller bulunamaz.

sak, bu dosyadaki cizim bir blok olarak sayfamiza yerlesir.
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e Yeni bir ¢izime basladigimizda, 6énceden baska bir ¢izimde kullandigimiz Layer, Line
type, Ol¢iilendirme stili, Tablo stili gibi nesneleri yeni ¢izim alanimiza siiriikleyip bira-
karak, bunlar1 yeniden olusturmak i¢in harcayacagimiz zamandan tasarruf etmis oluruz.
Ornegin; baska bir ¢izim dosyasinda bulunan soguksu, sicaksu, pissu gibi layer’lar sii-
rikleyip ¢izim alanimiza birakinca bu layer’ler yeni ¢izimimizde aynen olusur.

e Design Center Folder penceresindeki klasor veya dosyalardan istediklerimizi sag tikla-
yarak, a¢ilan pencereden Add To favorittes segengini secerek sik kullanilanlara ekleye-
biliriz. Boylece baska cizimlerde bize yardimci olacak bu dosya ve klasorleri aramaktan
kurtuluruz. Sik kullanilanlara ekledigimiz bir dosya veya klasore ulagmak i¢in arag ¢u-
bugunda bulunan Favorites ( '*) simgesini tiklayabiliriz.

e Sol tarafta bulunan klasorleri gosteren aga¢ goriinlimiinii géremiyorsaniz, yine arag gu-
bugunda bulunan Tree View Toggle (=) simgesini tiklayabilirsiniz.

e Secili dosya ile ilgili kaydedilmis bir agiklama(description) varsa, bunu Description
penceresinde gorebilirsiniz. Bu pencere acik degilse ara¢ g¢ubugunda bulunan
Description ([£)) simgesini tiklariz.

e Tool Palettes’te bulunan simgelerin adlari degistirebilir, bagka paletlere kopyalayabi-
lir, istedigimiz gibi diizenlemeler yapabiliriz.
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IZOMETRIK(PERSPEKTIF) Cizim

[zometrik 3 boyutlu gibi goriinseler de, ¢i-
zimler 30° ac1 ile yapilan 2 boyutlu ¢izimler-
dir. izometrik ¢izimleri yaparken imlecimizi
bu agilara uygun hale getirmeliyiz. Bunun i¢in
Object snap ara¢ cubugunun en sonunda bulu-
nan osnap settings diigmesine tiklayarak “z. o
acilan Drafting settings iletisim kutusundaki,
sanap and grid sekmesinde bulunan, Snap type N
& style boliimiindeki Isometric Snap kutusunu
isaretlememiz gerekir. Bu islemden sonra im-
lecimizin seklinin izometrik ¢izimlere uygun iz OME TRIK Cizig
hale geldigini goriiriiz. Imle¢ sag yiizey (isoplane rihgt), sol yiizey (isoplane left) ve iist yiizey
(isoplane top) ¢izecek sekilde ayarlanabilir. Bunun i¢in F5 tusunu kullaniriz. Bu tusu her basista
imlecin sekli degisir ve uygun ¢izim moduna gelinceye kadar F5 tusuna basariz. Diger ¢izim kural-

@ Drafting Settings @@

90° yony

Snap and Grid | Palar Tracking | Object Snap || Dynamic Input
[15nap On[F9) [CGrid O [F7)
Shap Grid
Snap ¥ spacing: Grid = spacing:
Snap'Y spacing: 10 Grid ¥ spacing: 10
Angle: 1]
Shap type & style
X base: o
(%) Grid snap
'Y base: 0
OR snap
" (%) lsometiic snap )
Polar spacing e — I
O PelarSnap imlecin sag yiizey (isoplane right)
cizmek iizere ayarlanmig sekli
lar1 burada da gecerlidir.
Izometrik Slgiilendirme yaparken, dnce 6grendi-
|

gimiz Olcililendirme segeneklerini kullanarak ¢izimi-
mizi Olgiilendirdikten sonra, Dimension ara¢ ¢ubu-
gunda bulunan dimension edit diigmesini kullanarak, Oblique secenegi ile Ol¢ii ¢izgilerini, uygun
ac1 vererek diizeltiriz.

OHa v /(?

Enter type of dimension editing
E L=

izometrik Olgiilendirme ve izometrik kesit alma
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ARAC GUBUKLARINI OZELLESTIRME:

Autocad 2006 ara¢ ¢ubuklarini 6zellestirmede ¢ok kolayliklar getirmistir.
Ara¢ ¢ubuklarinin herhangi bir ara¢ iizerinde sag tiklayip acilan meniiden en altta bulunan
Customize... secenegini sectigimizde, ekranda goriinen Customize User Interface iletisim kutusu

ekrana gelir.

[Ef] Customize User Interface |;|@@

2y, Customize = Trarsfer
All Custorization Files v H g_:'
= W ACAD A
=48 Workspaces
¢ AutoCAD Default [cument] Ve _/ o Q|| = f @ f_‘:} ~oln BB
=-%= Toolbars
+- 55 Dimension HEo & A
o]
+-57 Draw Order
+- 55 Inguin
+-55 Insert
+ T Layouts
+- 55 Modify E;; En
-T2 Modity 11 —
+- 57 Properties Cl
05 Lavers Name. Diraw
B Sihyles Diescription Diraw Taolbar
+- 55 Dbject Snap
<5 30 kit ~ On By Default Show
Orientation Left
Drefault % Location 0
Drefault ' Location 0
(e | Commands b New Rows 1
=
Command Source L Aliases TE_DRAW, Draw
Dim Style MRUE ACAD
A Dimension Edit BCAD
Dimenzion Objects Only ACAD
W Dimension Style... ACAD
W2, Dimension Text Edit ACAD
ﬁ Dimension Update ACAD
t;' Dimensgioning Toolbar ACAD
Dimstyle Export... EXPRESS
Dimstyle Import... ExPRESS General
%z Dish ACAD
|E Dizplay Viewparts Dialog ACAD
L_d Distance ACAD v
i| Learn more about Custonization [ oK. ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Sol iist boliimde Toolbars
sekmesi altinda biitiin arag
cubuklar1 goriilmektedir. Bun-
larin yanlarinda bulunan +
isaretlerine tiklaninca, o arag
cubugu igerisinde bulunan
araclar ekrana gelir. Bu arac-
lar1 sectigimizde, yan taraftaki
pencerede (Preview) o aracin
simgesi belirir. Istersek edit
secenedi ile bu simgede degi-
sikliler ~yapabiliriz. Ayrica
istedigimiz aract sag tiklayip
acillan meniiden delete sece-
negini segerek o simgeyi arag
¢ubugundan ¢ikartabiliriz.

Hemen altinda bulunan
(Properties) penceresinde se¢i-
li simgenin 6zelliklerini gorii-
riiz. Buradaki pencerelerden
Ozelliklerini  degistirebiliriz.
Ornegin Resimde Draw arag
cubugu secili, istersek bunun
adin1 Name yazan bdliimden

Cizim diye degistirebiliriz. Draw ara¢ ¢ubugunun adi Cizim ara¢ ¢ubugu olarak degisecektir. Bu
degisikliklerden sonra altta bulunan Apply diigmesine tiklarsak degisiklikler gecerli olur.

Sol alt pencerede (Command List) tiim ara¢ ¢ubuklarinda bulunan butonlar listelenir. Burada
bulunan diigmeleri siirlikleyerek {ist boliimdeki ara¢ ¢ubuklarindan istedigimiz ara¢ ¢cubugunun ige-
risine birakabiliriz. Boylece ara¢ ¢ubuklarindan istedigimiz diigmeleri silebilir veya baska diigmeler

ekleyebiliriz.

YENI BIR ARAC CUBUGU OLUSTURMAK:

Sol iist pencerede bulunan Toolbars sekmesine sag tiklayarak agilan pencereden New-Toolbar

- %% segenegini t1¥<v1.2tygrak yeni l?lr ara¢ cubugu yara?abﬂlrlz. Bu arag ¢u-
T r buguna istedigimiz adi1 verdikten sonra sol alttaki Command List pen-
5l Dy ceresinde
+-5n In All Custornization Files v @
5 5 0 Find.. bulunan & Sondord 3
= |, e T CAD Standards
i oL el araglardan & T2 Sutoer { aj
IS 9 e o el AQI2IA
istediklerimizi bu ara¢ ¢ubuguna siiriikle- e
yerek yeni ara¢ ¢ubugumuza simgeler ek- i
leyebiliriz. Sonra bu ekledigimiz simgeleri T E”E_um‘mf;a?. o m
- e . . Ir!ge ine Text = %*
tek tek segerek, sag iistteki Preview pence- * Ea E
. . . o . - . oqe v Narme Tesisal
resinden simge sekillerini degistirebilir, ¥ roa e Descrpton t
- . . o Justi
sag altta bulunan Properties penceresinden & o e b e @[ | ons Do Shon
de yeniden adlandirabiliriz. - Do Lecoi 10
K . . . steganes. | Draw v Mew oS
Yandaki resimde Tesisat adinda yeni 5 =N 1
. o . . ommary ource o) Aliases Toclbarl
bir ara¢ gubugu yarattik ve buna Cizgi, .- oD
Cember, Yay ve Yaz diigmeleri ekledik. e o
A Multiine Text... ACAD

Preview penceresinde ara¢ ¢ubugumuzun
seklini gériiyorsunuz.
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ALAN HESAPLAMA(AREA)

Autocad’te kapali smirlar icindeki alanlarin hesaplanmasinda Area komutunu kullaniriz. Bu
komutu kullanirken, kapali alani teskil eden noktalar tiklanarak alan tanimlanir veya kapali alani
teskil eden nesneler(dikdortgen gibi) secilir. Tikladigimiz noktalar1 sagirmamak i¢in komut satirina
blipmode yazip enter tusuna basarak ONN secenegini secip, tikladigimiz noktalarda kiiclik + igaret-
leri olusmasini saglayalim (Bu art1 isaretleri yazdirmada goriinmez, ayrica view-redraw segenegi ile
kaybolur. Istedigimiz zaman blipmode komutunu tekrar yazarak off yapaip kapatabiliriz).

Command: area
Specify first corner point or [Object-idd-Subtract]: *Cancel=

Command :

Area komutu ile ekrana gelen yukaridaki goriintiidiir. Bizden noktalar1 belirlememiz istenir. pa-
rantez i¢indeki segenekler ise;

Object: kapal1 alan teskil eden objeleri segmemizi saglar (dikdortgen veya polyline ile ¢izilmis
objeler gibi.)

Add: Birden fazla kapali alanlarin toplanmasi i¢in kullanilir.

Subtract: Kapali bir alandan bagka bir kapali alanin ¢ikartilmasi igindir.

Simdi asagidaki resim ile bunlara bir 6rnek yapalim.

Dikdértgen seklin alanini hesaplamak i¢in area yazip enter’a bastiktan sonra, dikdortgeni teskil
eden dort koseyi sirayla tiklayip Enter tusuna basinca dikdortgenin alanini ve ¢evresini komut sati-
rinda goriirliz. (alan: 12000, ¢evre: 470)

Specify next corner point or press ENTER for total:
Ares = 12000.0000, Perimeter = 470.0000

Command :

Dikdortgen ve tliggenin alanlarini birlikte hesaplamak istiyoruz. Yine area yazip enter’a bastik-
tan sonra add secenegi icin sadece a yazip enter’a basityoruz. Once dikddrtgeni belirleyen koseleri
sirastyla tiklaylp enter tusuna basiyoruz. Sonrada iiggeni belirleyen koseleri sirasiyla tiklayip
enter’a basiyoruz. Baska toplama islemi olmadigi i¢in tekrar enter tusuna basiyoruz.

Area = 12000.0000. Perimester = 470.0000 Area = 2379 9418, Perimeter = 236 7139
Total area = 12000.0000 Total area = 14379.9418
Specify first corner point or [Object-Subtract]: Specify first corner point or [Chject-Subtract]:

Sirastyla yukaridaki resimlerde goriinen sonuclar ekrana geliyor. Birinci enter’dan sonra dik-
dortgenin alanii goriiyorsunuz(12000), ikinci enter’dan sonra tiggenin alanini(2379.9418) ve dik-
dortgen ile toplanmig toplam alani(14379.9418) goriiyorsunuz.

Simdide dikdortgenin alanindan ¢emberin alani ¢ikartilmis olarak hesaplatalim. Area komutun-
dan sonra Once add segenegi i¢in a yazip enter’a basiyoruz ve dikdortgeni tanimlayan kdseleri sira-
styla tikliyoruz ve enter tusuna basiyoruz. Sonra ¢emberin alanini ¢ikarmak igin, subtract secenegi
icin sadece s yazip enter’a basiyoruz. object secenegi i¢in o yazip enter’a basiyoruz ve ¢emberi se-
ciyoruz. Komut satirinda asagidaki goriintiiler olusur. Baska ¢ikarma islemi olmadigindan enter
tusuna tekrar basiyoruz.

(SUBTRACT mode) Seslect ohjects:
Area = 1256 6371, Circumference = 125 6R37

Area = 12000.0000, Perimeter = 470.0000 Total area = 10743 3629
Total area = 12000.0000 (SUBTRACT node) Select objects:
Specify first corner point or [ObjectsSubtract]: |Specify first corner point or [Object-Add]:

Resimde, dikddrtgenin alani(12000) olarak gériiniiyor. Ikinci resimde, iistte ¢emberin ala-
n1(1256.6371) ve ¢emberin alan1 ¢ikarilmig toplam alan(10743.3629) goriiniiyor.
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HESAP MAKINASI(QUICKCALC) KULLANIMI

Standart ara¢ ¢ubugunda bulunan hesap makinas1 simgesine sEO REAX @ e— il
tiklayarak veya komut satirina quickcalc veya kisaca gc yazarak s s " Lo
yanda resmini gordiigiiniiz hesap makinasini ekrana getirebilirsi- e i_;-ﬁiﬂil )
niz. Basic Calculator Made [ More/less

QuickCalc oldukga gelismis bir hesap makinasidir. Acg- \__%f";":,‘;‘;'}.?:;,mm
ma/Kapatma oklarini kullanarak, hesap makinasinin goériinmeyen '
boliimlerine ulasabilirsiniz. Hesap yaparken klavyedeki tuslari =]
kullanabildiginiz gibi Sayisal Tus Takimindaki diigmeleri de G CO Cdetratm
kullanabilirsiniz. Bilimsel hesaplama boliimiinde daha gelismis %

bilimsel hesaplamalar1 yaptirabilirsiniz. Birim doniistiirme boli-
miinde her tiirlii birim doniistiirmelerini yapabilirsiniz. Girdi ku-
tusuna girdiginiz degerin bir baska birime doniistiiriilmesini ¢a-
bucak hesaplatabilirsiniz (Resimde Girdi kutusundaki 3 degeri
icin Birim doniistirme kisminda (Convert From=Inches) 3 ing
karsilig1 (Convert To=Milimeters) 76.2 milimetre olarak hesap-
lanmustir.

o w,
=4

n

5|8

| Bilimsel
Hesaplama

y 2

=

S| 5]
5

| Birim
Daniigtirme

Converted valus 76.2

Hesap yaparken girdigimiz degerler Girdi Kutusuna yazilir. A
oo e e v oo e . = {3 Sample variables -~
Hesaplama sonuglar1 Goriintiileme alaninda goriintiilenir. Hesap- §§m
lama sonucu buldugunuz rakami ¢izimde kullanmak icin, Arag X e v
Fia Details
gubugunda bulunan Paste value to command line (=) diigmesi- T T

Description: Inkersection of kwo lines defined

ne tiklamaniz yeterlidir. Deger komut satirina girilir. Tekrar ¢i-
zim alanma veya komut satirina tiklayarak isleme devam edebi-
lirsiniz.

QuickCalc hesap makinasi ile, noktalarin koordinatlarini, ag1 degerlerini hesap makinasina akta-
rip, hesaplamalar yapabilirsiniz ve bu hesaplarida tekrar ¢izimlerinizde kullanabilirsiniz. Osnap
kiplerini kullanarak formiiller yazabilirsiniz. Ornegin; (end + end)/2 seklinde yazdigimz bir formiil
size iki nokta belirlemenizi ister ve bu noktalar arasindaki mesafeyi ikiye boler. Formiillerimizde
osnap kiplerini kullanmak istiyorsak,sadece ilk 3 harflerini yazariz. Bu anlattiklarimiza gore, bir
ticgenin agilik merkezini bulmak i¢in, (end + end + end)/3 formiiliinii kullanabiliriz. Formiilii girdi
kutusuna yazip enter tusuna basinca QuickCalc gecici olarak kapanir ve noktalar1 se¢gmeniz istenir.
3 noktay:r tikladiginizda sonug olarak agirlik merkezinin koordinatlar1 goriintiilenir. Bu noktay1
(girdi kutusunda bu degeri sag tiklayarak acilan meniiden paste to command line segenegini segip)
komut satirina yapistirarak ¢izimlerinizde kullanabilirsiniz. Burada unutulmamasi gereken formiil
yazarken koordinat veya osnap’lar1 koordinat olarak kullantyorsaniz, bunlar1 parentez i¢ine yazma-
niz. Cizimde kullanirken de 6rnegin ¢izgi diigmesine tikladiniz ve sizden bir nokta belirlemenizi
istedi, iste tam bu anda hesap makinasindaki koordinat degerini yukarida anlattigimiz sekilde
command satirina yapistirabilirsiniz. Sonra tekrar komut satirina tiklayip isleme devam edersiniz.
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CiziMi YAZDIRMA(PLOT)

e e S - [ E
Autocad’te ¢izdigimiz ¢izimleri kagida yazdirmak igin, r @)

. . . . o i) Learn shout the
once sayfa ayarlarini yapmamiz gerekir. Bunun i¢in File- P oo ioras: oo Pase Senp nanice:
Page Setup Manager komutunu kullanabiliriz. A¢ilan Page e et <tines
Setup Manager iletisim kutusundan New diigmesini tiklaya- EEER
qu,' agﬂan New Page .}’ftup penceresznde ayarlarimiza yeni - fr—— o
bir isim vererek OK diigmesine bastigimizda karsimiza Page

New page setup name:

Setup diye yeni bir iletisim kutusu acilir. Biitiin ayarlar1 bu

pencereden yapariz.

Simdi biitiin segenekleri tek tek inceleyelim;

Printer/Plotter: Name penceresinde bilgisayarimizda ku-
rulu yazicilardan hangisi ile yazdiracaksak onu secgeriz.

Paper Size: Kagit boyutunu belirleriz. Dikkat edecegimiz

Start with:

<None>

<Default output device>
<Previous plot>
*Madel*

o ) [ comea ][ vee )

[ heb

Page setup Plot style table (pen assignments)
Mame: Setupl monachrome.ctb '\_ w
Printer plotter | Yazicl veya plotter seg | Siyah miirekkeple yazdira-
T ‘/_ caksan monochrome seg
Marne: &5 FinePrint v Properties
= Shaded viewport opkions
Plotter: FinePrint 5 - Windows Systen Driver - by Autodesk Shade plot As displaved 3
Where: FPRE:
Quality Marrial b
Drescripkion:
Yazdirma kalitesi
Paper size Kagit boyutu Plot apions
At w
Oizplay: Ekranda gdrinen kisim yazdinhr. S I ith ol I
Exterts: Tirn resim kagids si3dinlarak Cizim sayfaya Flat with plat styles
Plot area yazdirilir. Plot scale sijdirimr
Lirnitz: Sayfa limitleri iginde kalan resim
what ko plot },razt:llrlllr.3lf s | Fit ko paper
r Window: Yazdinlacak kiam segilir.
Display Scale
et ko printable area = Drawing orie
p ) Y Gt 2]
mm Center the plat - Fartrait L
oo | igek >
.00 ayarlanir @Landsgp_e
¥ i mm izim sayfaya ortalanir. |
| ¢ yfay [JPlot upside-down
Preview,, q | Baski onizleme | [ (o4 ] [ Cancel ] [ Help ]

husus kagit boyutu yazicimizla uyumlu olmalidir.

Plot Area: Display yazan pencerede 4 adet se¢enek vardir.

e Display: Cizimin ekranda goriinen boliimii kagida yazdirilir.

o Extents: Tim ¢izim set¢igimiz kagida ayarladigimiz dl¢tilerde yazdirilir.

e Limits: Drawing Limits komutu ile ayarladigimiz limit alan1 igerisinde kalan ¢izimler
yazdirilir.

e Window: En ¢ok kullanilan secenektir. Bu secenegi sectigimizde iletisim kutusu gegici
olarak kapanir ve ¢izim alani ekrana gelir. Cizdirecegimiz alan1 dikdortgen seklinde fa-
reyle belirledigimizde iletisim kutusu tekrar ekrana gelir.

Plot offset: Center the plot kutusu isaretlenirse, ¢izim kagida ortalanir. x ve y degerleriyle iste-
nirse yatay ve dikey mesafeler ayarlanabilir.

Plot scale: Bu boliimde 6lcek ayarlanir. Fit to paper segenegi isaretlenirse ¢izim kagida sigdiri-
lacak sekilde Ol¢ek otomatik ayarlanir. Bu kutuyu isaretlemezsek, Scale kutusundan 6lgegi belirle-
riz. Burada belirledigimiz 6lgek ¢iktidaki 1 mm mesafenin ¢izimde kag birim dlgiiye karsilik gele-
cegidir. Bir 6rnekle bunu agiklayalim. Cizimimizde 1 birim mesafeyi 1cm’ye karsilik gelecek sekil-
de ¢izimimizi yaptik diyelim. Yani 1 birim=10 mm veya bir baska deyisle Imm=0.1 birim. ¢izimi-
mizi kagida 1/50 6lgeginde ¢izdirmek istiyoruz. Yani ¢iktidaki 1 cm=50 cm mesafeyi gosterecek.
Dolayisiyle, I1mm=0.1 birim olduguna goére 50X0.1=5, yani 1/5 6lgegini secmemiz gerekir. Cizi-
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mimizde Imm’lik mesafeyi 1 birim olarak ¢izseydik direk 1/50 6lgegini kullanacaktik. Cizimleri-
mizi kiigiilterek cizdirebilecegimiz gibi biiyiiterek te ¢izdirebiliriz.

Plot style table: Yazicimiz sadece siyah miirekkep kullaniyorsa ve biitiin renkleri siyah olarak
basacaksak, monochrome.ctb secenegini segmemiz gerekir. Grayscale.ctb segenegi renkleri gri ton-
larda yazdirir. Renkli yazdiracaksak None se¢enegini segebiliriz.

Shaded viewport options: As displayed secenegi ekranda goriindiigii sekilde baski alinir. 3 bo-
yutlu ¢izimleri yazdirtyorsak, Hidden(goriinmeyen c¢izgileri gizleme) ve render(kati goriintii hali)
seceneklerini kullanabiliriz. Quality kismindan yazici ¢ikti kalitesini belirleyebiliriz.

Drawing orientation: Portrait onaylanirsa kagit dikey olarak yazdirilir. Landscape onaylanirsa
kagit yatay olarak yazdirilir.

Preview: Biitilin ayarlar1 yaptiktan sonra ¢izimimiz yazicidan nasil ¢ikacak bu secenekle gorebi-
liriz.

Biitlin bu ayarlamalar1 yaptiktan sonra Ok diyerek ayarlarimizi kaydedip biitiin pencereleri ka-
patiyoruz. Artik yazdirma islemi i¢in File-Plot segenegini tiklayabiliriz. Resimde gordiigiiniiz ileti-
sim kutusu ekrana gelir. Page setup boliimiindeki kutudan dnceki sayfa ayarlarini yapip kaydettigi-
miz ayar1 sectigimizde biitlin ayarlar ayarladigimiz sekle gelir. Bir kez daha Preview ile 6nizleme
yaptiktan sonra OK diigmesine basip yazdirabiliriz. Eger istersek bu sayfada da ayarlarda degisiklik
yapabiliriz.

EH Piot - Model Rx

i| Learn about Plottin

Page setup Flat style table (pen assignments)
Name: v R —— v
Printer plotter Shaded viewpart options

Marne: g FinePrint v shade plat | Hidden v
FPlotter: FinePrint 5 - Windows Swstem Driver - by Autodesk.

Where: FPRS:

Description:

Flot options

[Plat o file [IPlat in backgraund

Paper size Mumnber of copies
= ]

A r. 1 : Plok with plot styles
Flak area Flok scale

What to plok: [CIFit to paper dlFE: e

noiow Scale: | Custom v [ 5ave changes ta layout

Plot offset {origin set ko printable area) 1 i | = Drawing orientation

v | -958.21 mm [ enker the plat S units O Portrait N

(%) Landscape
¢ -109.23 i
i [ Plat upside-dawn
Apply to Layout ] l OF ] [ Cancel ] [ Help ] @
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3 BOYUTLU GiZIMLER VE AUTOCAD iLE MODELLEME

3 Boyutlu ¢izimlerden de kisaca bahsetmek istiyorum. Autocad 2007 ile 3 boyutlu ¢izimlerde
biiyiik gelismeler oldugunu ve diger 3 boyutlu ¢izim programlariyla yarigacak hale geldigini belirte-
lim. Biz 3 boyuttan kisaca bahsedecegiz.

Bildiginiz gibi 2 boyutlu ¢izimlerde x(genislik) ve y(yiikseklik) diizlemleri vardi. z(derinlik)
diizlemini kullanmadigimizdan z degeri 0 kabul edilirdi. 3 boyutlu ¢izimlerde x ve y diizlemlerine
dik birde z diizlemi vardir ve bu diizlemin yonii bize dogrudur. 3 boyutlu ¢izimlerde eksenlerin y6-
nii sag el kuralina gore bulunur (bak asagidaki sekil). 3 boyutlu koordinat girislerinde x ve y deger-

¥ ekseni

—-~
Yitksekiik

+Y

W2 — )
0,0,0(0rijin} | ™ E— - X ekseni

—
+Z X Ao
¥ Y
o X
SAG EL KURALI _
Z ekseni
lerinden sonra z degerinide girmemiz gerekir (6r: @60.90,70 gibi).
3 boyutlu ¢izimler yapmak veya 3 boyutlu ¢izimlere bakmak i¢in view ara¢ cubugunu kullaniriz.
X]

O Named views — Daha énceden ayarlanmig goriinlim

®OTop view — Ustten goriiniim

& Bottom view — Alttan gbriiniim

@ ~Left view — Soldan goriiniis w
@Right view — Sagdan goriiniis

® Front view — Onden goriiniis N

7z % SW Isometric bakig

@ Back view — Arkadan gorliniis

®SW Tsometric - Giineybat1 yoniinden bakis
®SE Isometric — Glineydogu yoniinden bakis

(ONE 1sometric - Kuzeydogu yoniinden bakis
ONW Isometric — Kuzeybat1 yoniinden bakis

@Camera — Ekrana yerlestirilen kameradan bakis

Top view

©View Control — Named views ile kaydedilmis goriintimleri listeler.

Autocad’te modellemeyi Kati Modelleme, Yiizey Modelleme ve Tel Kafes Modelleme olarak 3
gurupta toplayabiliriz.

Yiizey modellemede olusturulan modellerin i¢i bostur. Nesnelerin sadece yiizeyleri modellenir.
Bunu kartondan yapilmis maketlere benzetebiliriz.

Tel Kafes Modelleme ile olusturulan modellerin hem i¢i bostur hem de yiizeyleri yoktur. Bu tip
modeller, iki boyutlu olarak ¢izilen modellerin gerekli noktalar1 birlestirilerek modelleme yapilir.

Kat1 modelleme en ¢ok kullanilan ve en kolay modelleme seklidir. Bu tip modeller i¢i dolu mo-
dellerdir. Kati modellerin hacmi, agirlik merkezi, yilizey alani, atalet momenti gibi 6zellikler
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autocad tarafindan hesaplanabilir. Autocad ile kati modeller ¢izilirken genellikle ¢izilen ilkel katilar
birbirleri ile birlestirilerek veya birbirlerinden ¢ikarilarak daha karmagsik katt modeller elde edilir.
Kati model ¢iziminde Solids ara¢ ¢ubugu kullanilir.

. 1-6 ilkel Katilar
5D||d5 Do Lot

Box - Kutu
%2 Sphere - Kiire

L. A A h r. b A (3) Cylinder - Silindir

(4) Cone - Koni
1T NZASAAAENE @@@{15}(11}{12}(13114} (5) Wedge - Takoz
6

Ik 6 simge ilkel katilar ¢cizmek i¢in kullanilir. Sonraki ;?Ir,;'l s -Halka

5 simge 2 boyutlu ¢izimlere kalinlik verme, bir eksen (7) Extrude - Kalinlik verme
etrafinda dondiirme ile model olusturma ve kesme, kesit (8)Revolve - Déndlrme
alma, ortak kesisim bdlgelerinden model olusturma igin (15(') g"cf_ - Kef{me_t -

W Ay 1 - . ection - Kesit olugturma
kqllamhr. Son {i¢ simge kagit diizlemi diizenlemeleri T Interference - Ortak kesisim bélgesi
igindir. 12-14 Kadit dilzlemi diizeniemeleri

(12) Drawing
Box (Kutu) Cizme (13)View
14)Profile

Istedigimiz olgiilerde kat1 kutular ¢izmemizi saglar.
Komutu calistirinca baslangi¢ noktasi girilir. Sonra ¢apraz kdsenin yeri belirlenir. Istenirse fare ile

tiklanir veya klavyeden, x ve y mesafeleri girilir
(@20,40 gibi). Sonra yiikseklik girilir (40 gibi). Ek-
randa ¢iziminizi 3 boyutlu olarak géremiyorsaniz view
ara¢ cubugundaki isometrik goriintii diigmelerinden
birini tiklayabilirsiniz(6rnegin 8 nolu diigmeyi). Go6-
riinmeyen c¢izgileri gizlemek i¢cin View-Hide secenegi-
ni kullanabiliriz. (view meniisiindeki hide se¢enegi).
Komut satirindaki diger segenekler sunlardir;
7 CEnter: Kutunun 6nce merkez noktasi girilir. Di-
v \l/” X

20,40,40 dlgilerinde kati gizme ve ger Segel’lekler ayl’lldlI‘.

view - hide segeneiiile goriinmeyen
cizgilerin gizlenmesi

Cube: Kiip ¢izmek icin baglangi¢ noktasindan son-
ra bu secenek girilir(C — Enter). Kiipiin biitiin kenarlar1 esit uzunlukta oldugundan tek bir 6l¢ii ile
¢izim tamamlanir.

Lenght: sirasiyla uzunluk(x), genislik(y) ve yiikseklik(z) degerleri girilir.

Sphere (Kure) Cizme

Komut c¢alistirilinca once kiirenin merkezi belirlenir
sonra yarigap: girilir. Istenirse Diameter segenegi ile cap
girilir. Yarigap1t 20 olan bir kiire ¢izdigimizde goriintii
yandaki gibidir. Hide ile goriinmeyen cizgiler gizlendi-
ginde yanindaki goriintii olusur. Hide seceneginde iken
pan aracint kullanamayiz. Pan aracini kullanmak i¢in

z
View'regen Segenegi ile geri donmellylz Y V\V X Yarigap1 20 hirim olan bir kire cizimi

ve View - Hide se¢enegqi ile gorintusi
Cylinder (Silindir) Cizme

Silindir ¢iziminde Once ta-
ban yiizeyi i¢in yarigap veya
diameter ile cap girilir sonra

. yikseklik belirtilir. Eger silin-
dir dik degilde yatik ise Center
of other end segenegi kullani-
| larak iist ylizeyin merkezi belir-
") lenir. Taban yiizeyi elips sek-
~ linde ise Elipse secenegi ile
taban ylizeyi elips olarak ¢izi-

Taban yuzeyl olips olarak

S B g, lir. (elips noktalart  sekildeki

£ Tahan yangapve yiksekilk

" werilorgl izilon silindie Tah

Y b« -y
R A bl

e siraya gore belirlenir)

s v
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Cone (Koni) Cizme

3 boyutlu kat1 koniler yaratmamizi saglar. Komuta girilince
taban merkezi girmemiz istenir. Sonra yaricap girilir, sonra yiik-
seklik girilir. Taban cember degil de elips ise elliptical secenegi
kullanilir. Apex segenegi tepe noktasini belirlemek i¢in kullanilir.
Yiikseklik yerine tepe noktasinin yerini belirleyerek koni ¢izebi-
liriz.

Wedge (Takoz) Cizme

Cizecegimiz takozun taban ylizeyi xy diizlemindedir. Yiik-
seklikte z diizleminde pozitif degerdedir. Taban ¢izmek i¢in ¢ap-
raz koseler tiklanir ve yiikseklik girilir. Takoz kiip seklinde ise
(kiibiin koselerden capraz kesilmis sekli) Cube segenegi secilir. Merkez biliniyorsa Center secenegi
kullanilir. Uzunluklar1 girmek i¢in Lenght secenegi segilir (Kutu ¢izmede oldugu gibi)

Elliptical Koni Takoz

Torus (Halka) Cizme

Halka cizerken halka yaricap1 ve tiip ya-
ricapt kullanilir. Simit halkasinin 6nce mer-
kezi belirlenir, sonra halka yaricapt girilir.
Burada halka yarigapinin halkanin dis kis-
mina degil kat1 kismin ortasina kadar oldu-
guna dikkat ediniz. Sonra tiip yarigapi iste-
nir. Bu 6lclide kat1 kismin yani tiipilin yari-
capidir. Bu olgtiler yerine istenirse diameter
secenegi ile capta girilebilir.

UCS Komutu

Autocd’te Diinya Koordinat Sistemi (WCS) ve Kul- IS
lanic1 Koordinat Sistemi (UCS) olmak iizere iki gesit =B & BELE LLEL BEIKE I

koordinat sistemi vardir. Diinya koordinat sisteminin - Lo
orijin noktasi sabit olup, ekranin sol alt kosesidir. Kul- : =L
lanic1 koordinat sisteminde ise orijin noktasini ve koor- e
dinat yonlerini biz belirleriz. e

Koordinat sistemi komutlari i¢in UCS arag¢ ¢gubugu- Save
nu kullaniriz. Birinci diigme ucs komutunu calistirir ve — Z
sagdaki resimde gordiigliniiz secenekler ortaya cikar. — v W M
Biz bu seceneklerden en ¢ok New segenegini kullaniriz.

New seceneginde gelen seceneklerde ucs ara¢ gubu-
gunda mevcuttur. Bu diigmeleri kullanarak yeni ucs koordinat tanimlayabiliriz.

Ornek olarak asagidaki sekle bakarsak, ekranin sol alt kdsesinde bulunan ucs ikonunun origin
noktasini 3 boyutlu seklimizin sol alt kosesi olacak sekilde yer-

lestirmek i¢in, ucs ara¢ cubugundaki 8. dﬁgmeyi(lf—») kullanabili-
riz(origin).
Ucsicon komutu: Bu komutu c¢alistirdigimizda komut sati-
rinda segenekler goriiriiz. Bu se¢eneklerin anlamlari sdyledir.
On: UCS ikonunun goriinmesini saglar.
Off: UCS ikonu goriinmez olur.
All: Yaptigimiz degisiklikler tiim ¢izim alanina uygulanir.
Noorigin: Origin’in yerine bakmaksizin origin noktasini ek-
ranin sol alt kosesi olarak ayarlar. X
Origin: Origin’in sifir noktasina yerlesmesini saglar. Yani WJ/
0,0,0 noktas1 nerede ise origin noktasi1 oras1 olur.

AUTOCAD 2006 EGIiTiM NOTLARI BAYRAM KEPENEK - MART2006 43



Properties: Bu secenegi sectigimizde UCS icon iletigim [EESEE (2]x]

kutusu agilir. Bu diyalog kutusu ile UCS ikonunun goriinim- | 2= P
lerini ayarlayabilirsiniz. OB  tewrn [ 9 T
2D: 2 boyutlu gorunum UES fcon size k7
3D: 3 boyutlu goriiniim E J e
Cone: ikon oklarinin ucu koni seklinde goriiniir. P
Lineweight: icon ¢izgilerinin kalinlig1. el Ll e i
M Black v M Blue v
UCS icon size: icon ¢izgilerinin uzunlugu
UCS icon color: icon gizgilerinin rengi. o) (G ) [ ke ]

Extrude (uzatma) komutuyla kati model ¢izme

Kat1 model ¢iziminde en ¢ok kullanilan yontem diyebiliriz. 2 boyutlu kapali ¢izimlere ylikseklik
vererek kat1 model olusturulur. Bu sekilde ¢ok karmasik ¢izimler kolaylikla yapilabilir. Yiikseklik
verecegimiz sekil kapali bir sekil olmalidir. Olusturdugumuz 2 boyutlu ¢izimlere yiikseklik vere-
bilmek icin bu ¢izgilerin birlesik ¢izgi (polyline) olmasi1 gerekir. Eger birlesik ¢izgi degilse dnce
birlestirme islemi yapilir.

Ornek olarak asagidaki 2 boyutlu ¢izimi line komutuyla ¢izelim. Once bu ¢izgileri kapal ¢izgi
haline getirmeliyiz. Bunun i¢in ModtfyII ara¢ cubugunda bulunan Edit Polyline secenegini kulla-
niriz. Once bir ¢izgi secilir ve Y secenegi ile enter tusuna basilir, sonra Join secenegi ile tiim ¢izgi-
ler secilir ve enter (2 defa) ile ¢izgiler birlestirilmis olur. Herhangi bir ¢izgiye tikladigimizda biitiin
cizgilerin se¢ildigini ve properties ara¢ ¢ubugunda da segili seklin polyline oldugunu gorebiliriz.
Simdi bu 2 boyutlu seklimize yiikseklik vererek (z degeri) 3 boyutlu hale doniistiirebiliriz. Bunun
icin Solids ara¢ ¢ubugunda bulunan extrude diigmesini kullaniriz. Bu diigmeye tiklayinca dnce obje
secilmesi istenir. Sonra ylikseklik girilir. Sonra a1 girilir. Eger ag1 0 olarak enter’a basilirsa asagida
sekilde gordiigiiniiz 3 boyutlu goriintii olusur. View-hide secenegi ile gorlinmeyen ¢izgiler gizlenir-
se en sondaki goriintii olusur.

Madify 1T

EPETER
. E_EditPolvline L LU ﬂJT'\ﬁ AL e

e
i
7
A 7 wm %

Eger yiikseklik degerini verdikten sonra koniklik agis1 soruldu-
gunda 0 degilde 15 degeri girilirse o zaman yanda gordiigiiniiz 15°
konik 3 boyutlu sekil olusur.

Eger yiikseklik degeri yerine parantez i¢inde bulunan se¢enek
(path) segilirse, 2 boyutlu seklin izleyecegi yol belirlenir. Bu yolun
xy diizlemine dik olmasi1 gerekir.

R

Revolve (dondiirme) komutuyla kati model ¢izme

2 boyutlu olarak ¢izilmis bir ¢izimi, bir eksen etrafinda istenilen ag¢1 kadar dondiiriilerek 3 bo-
yutlu kati model olusturma esasina dayanir. Yine ¢izecegimiz 2 boyutlu ¢izim kapali alan olustur-
mal1 ve birlesik ¢izgi olmalidir.

Simdi 6rnek olarak asagidaki 2 boyutlu sekli ¢izelim ve edit polyline ile birlesik ¢izgi (polyline)
haline getirelim. Bu sekli x ekseni etrafinda dondiirebiliriz. Y ekseni etrafinda dondiirebiliriz veya
bizim belirleyecegimiz bir eksen etrafinda (en ¢ok kullanilan) dondiirebiliriz. Biz sol yana ¢izdigi-
miz bir ¢izgiyi eksen kabul ederek bu eksen etrafinda dondiirelim. Bunun i¢in Solids ara¢ gubugun-
da bulunan Revolve diigmesini kullaniriz. Once obje segilir, sonra hangi eksen etra- ¢ @ & &
finda dondiirecegimiz sorulur. Object se¢enegi ile eksen olarak ¢izdigimiz ¢izgi seci- N
lir, dondiirme agisin1 da 360 olarak kabul edersek asagidaki 3 boyutlu sekli olusturu-
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fsolits [
PdOULE 9 @Ti‘f\zx%m @ Bl @ ——

ruz. View ara¢ ¢gubugundan SWisometric segenegi ile izometrik goriinimde ve view-hide secenegi
ile de gorlinmeyen ¢izgiler gizlenmis sekilde goriintiiler elde edebiliriz.
Siz diger segenekleri deneyerek degisik 3 boyutlu ¢izimler olusturabilirsiniz.

Kati modelleri birlestirme(union), cikarma(subtract), ortak bolgeyi al-
ma(intersect)

Solids editing ara¢ cubugunda bulunan Sk - —
bu 3 diigme yardimiyla ¢izdigimiz kati Do My IR GO @ o @I
modelleri birlestirerek baska katilar elde subtract o oot
Union

edebiliriz. Ayn1 sekilde yine ¢izdigimiz
katilardan istedigimiz sekilde ¢ikarma yaparak yine yeni modeller elde edebiliriz(6r: delik delme

gibi). Veya sadece iki katinin kesigim noktalarini alarak yeni
bir kat1 olusturabiliriz.
Bunlar1 birer 6rnekle anlatalim. H"M
Caplar1 farkli iki silindir ¢izelim. Ikinci silindirin taban
merkezini ¢izerken birinci silindirin {ist yiizeyinin merkezini e

secersek birlestirme islemi kolay olur. Yok, farkli yerlerdeyse
move komutuyla istedigimiz yere tasiylp birlestirebiliriz.
Union diigmesine tikladigimizda bizden obje se¢gmemiz iste-
nir. Once birinci silindiri sonra ikinci silindiri secer enter tu-
suna basarsak iki silindir tek parga haline gelir.

Simdide bu olusturdugumuz kati modelin ortasindan bir delik agalim. Kii¢iik silindirin ¢apindan
daha kiiciik ¢apta(delik ¢ap1) ve en az modelin yiiksekliginde bir silindir ¢izip bunu tam modelimi-
zin ortasma oturtalim ve Subtract diigmesini tiklayarak komutu ¢alistiralim. Once parca ¢ikartila-

cak objeyi segeriz ve enter tusuna basariz. Sonra c¢ikarilacak
objeyi segeriz(burada delik gorevi yapacak silindir oluyor) ve
enter tusuna basarak islemi bitiririz.

Iki katmin kesisim bolgelerini elde etmek igin intersect
komutunu uygulariz. Bir kutu ve bir silindir ¢izelim. Bunlar i¢
ice girmis olsun kesisim bolgesindeki katiy1 elde etmek igin
intersect diigmesini tiklayarak komutu calistiririz. Her iki obje-
yi de secip enter tusuna basinca sadece kesisim bolgelerindeki
kat1 model kalir.

—)

Kati modeli kesme(slice), kesit olugturma(section), kesisim bolgesini ¢i-
karma(interfere)

¢ Solids ara¢ cubugunda bulunan 9 numarali diigme slice Eﬁdﬁgmesidir ve katt modelleri
kesmemizi yarar. Komutu calistirdigimizda komut satirinda bizden obje se¢memiz istenir. Kesece-
gimiz obje veya objeleri sectikten sonra enter tusuna bastifimizda kesecegimiz noktalar1 belirle-

memizi ister ve parantez icerisinde asagida gordiigiiniiz diger se¢enekler vardir.
S=lect object=s: 1 found
Select objects:

Specify first point on =licing plane by [Object-Zaxi=-View XY -YZ-Zi-3point=s] <3point=s::
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Varsayilan secenek bizden 3 nokta segmemizi istiyor. Bu kesme igslemini asagidaki resimde uy-
gulayalim. Ik nokta olarak 1
numarali yiizeyin alt orta
noktasini, sonra 2 numaral
yiizeyin (kars1 ylizey) alt orta
noktasini ve son olarak ayni
ylizeyin st orta noktasini
seciyoruz. Son olarak kesme
isleminden sonra kalacak
olan kismin sec¢ilmesi isteni-
yor. Biz sag tarafin kalmasini
istedigimiz i¢in sag tarafta bir
noktaya tikladigimiz an sagda
gordiigiiniiz kesilmis mode-
limiz ekranda kaliyor.

Parantez igerisindeki diger segeneklerle kesme diizlemini belirleyebilirsiniz.

N#

XY Duzleminde Kesit ¥Z Duzleminde Kesit ZX Diizleminde Kesit

¢ Solids ara¢ ¢ubugunda bulunan 10 numarali diigme section 2 diigmesidir. Bu diigme ile
kat1 modellerimizde kesit olusturabiliriz. Asagida gordiigiiniiz 3 boyutlu katt modelimizin YZ diiz-
leminde merkezden gegen bir kesitini alip sonra bu kesiti tarayalim.

\A\\\\,

o

iy

4 X

Komutu ¢alistirdigimizda obje segmemiz istenir. Objeyi segip enter tusuna basariz. Burada gor-
diigiiniiz secenekleri daha 6nceki komutlardan taniyorsunuz. YZ diizleminde kesit almak icin, YZ
yazip enter’a basiyoruz. YZ diizleminde bir nokta tiklamamiz isteniyor. Ortadaki deligin merkez
noktasini tikliyoruz. Birinci sekilde gordiigiiniiz gibi YZ diizleminde kesit olusuyor. Bu kesit res-
mini move komutuyla sag tarafa tasiyabiliriz(2. resim). Simdi bu kesitin eksik ¢izgilerini tamamla-

ylp, tarama islemi uygulayalim. Tarama islemini uygulamak ic¢in, [EF0
UCS iconunu UCS II arag¢ ¢ubugunda bulunan move ucs komutu ile {2 L% 1, Unnamed v
kesitimizin alt kdsesine tasityalim. Hatch komutunu uyguladigimizda

: e e 1 . - Move UCS
hata mesaj1 alirsaniz. Goriintiiyii bir kere view ara¢ ¢gubugunda bulu- ove

nan yan ylizey goriiniimlerine tiklayip tekrar isometrik goriintiiye gegebilirsiniz. O zaman tarama
islem gerceklesir (3. resim).

AUTOCAD 2006 EGIiTiM NOTLARI BAYRAM KEPENEK - MART2006 46



e Solids ara¢ cubugunda bulunan 11 numarali diigme interference( ™) diigmesidir. Bu diig-

me yardimiyla i¢ ice gegmis kati modellerin ortak kesisim noktalarini ¢ikartabiliriz.

Asagida i¢ ice gegmis iki kat1 model goriiyorsunuz. Komutu calistirdigimizda bizden obje sec-
memiz istenir. Once kutu objeyi secer enter tusuna basariz. Daha sonra ikinci objeyi secer enter
tusuna basariz. Bizden ortak kesisim bolgesinin ¢ikartilip ¢ikartilmayacagi sorulur. Bu soruya evet
demek icin E tusuna basip enter’ basariz. Olusan ortak kesisim bolgesindeki kati modeli yan tarafa
tasty1p view-hide segenegi ile goériinmeyen cizgiler gizlendiginde asagidaki goriintiiler olusur.

%5

Kati Modelleri Diizenleme

Solids Editing ara¢ ¢ubugunda bulunan ilk 3 diigmenin nasil kullanildigini1 6grenmistik. Bundan
sonra gelen ikinci guruptaki 8 adet diigme kati modellerin yiizeyleriyle ilgili islemlerin yapildig
komutlardir. Sonraki 2 diigme kat1 modellerin kenarlariyla ilgili diizenlemeler i¢indir. Geriye kalan
5 komut ise kati modelin tiimiinii etkileyen komutlardir. Bu komutlar1 kullanarak kat1 modellerde
degisiklikler ve dl'jzenlemeler yapabilirsiniz
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Extrude Faces: Yiizeyleri uzatir.

Move Faces: Yiizeyleri tasir.

Offset Faces: Yiizeyleri kendi dogrultularinda istenilen deger kadar
ofsetleyerek uzatir.

Delete Faces: Secilen ylizeyi silmeye yarar.

Rotate Faces: Yiizeyleri bir eksen etrafinda dondiirtir.

Taper Faces: Yizeylere belli bir agi1 ile egiklik vermeye yarar.
Copy Faces: Yiizeyleri kopyalamaya yarar.

Color Faces: Yiizeylerin rengini degistirir.

Copy Edges: Kenar kopyalamaya yarar

Color Edges: Kenarlarin rengini degistirmeye yarar.

Imprint: Kati modellerin ylizeylerine damga vurmak veya istenen diizen-
lemeyi yapmakta kullanilir.

Clean: Kenar ve ylizey lizerindeki fazla ¢izgileri siler.

Separate: Birlesik katilar1 ayristirir.

Shell: Katilarin istenen kalinlikta kabuk olusturur.

Check: Katilar1 denetlemek i¢in kullanilir.

@ Union
2 Subtract

Intersect

@O

Yiizevierie gl isiernier

Extrude Faces
Move Faces
Offset Faces
Delete Faces

Rotate Faces

Taper Faces

Copy Faces

PeEEEEEE

Color Faces
Kenariaria gl isferier
@ Copy Edges

@ Color Edges
Tilmiiyie iigili isienser
@ Imprint

@ Clean

@ Separate

@ Shell

@ Check

Iki boyutlu ¢izimlerde 6grendigimiz Kose Yuvarlatma (Filet) ve Pah Kirma (Chamfer) ko-

mutlarini ti¢ boyutlu katilarda da kullanabiliriz.
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Tel Kafes ve Yiizey Modelleme

Tel Kafes Modeller 3 boyutlu nesnelerin iskeleti gibidir. Bu modellemede yiizeyler yoktur. Tel
kafes modeller 2 boyutlu ¢izimle yaratilir. Yiizey modellemede ise kenarlarla birlikte yilizeylerde
olusturulur. Kenarlar ve yiizeyler vardir fakat i¢i bostur(Karton kutulara benzetebiliriz).

3 Boyutlu yiizey nesnelerini Draw-Surfaces-3D Surfaces meniisiini tiklayarak agilan iletisim
kutusundan istedigimiz nesneleri segerek ¢izebiliriz. Ayn1 zamanda bu nesneler Surfaces arag cu-
bugunda da bulunmaktadir. Box secenegi ile 3 Boyutlu kutu model ¢izelim(Ara¢ ¢ubugunda 3.

diigme). Komutu c¢alistirdigimizda sirasiyla bizden

Surfaces

S ABLALADE® O© RBRARA

Box
Pyrarnid
Wedge
Drorme

Sphere
Cone
Torus
Dish
Mesh

baslangic noktasi, uzunluk(x eksenindeki mesafe),
genislik(y eksenindeki mesafe) ve yiikseklik(z ekse-
nindeki mesafe) bilgileri istenir. En sonda sekli z ek-
seni etrafinda ka¢ derece dondiirecegimiz soru-
lur(dondiirmeyeceksek 0 yazariz).

<20 Solid: Bu diigme ile ici kat1 olarak doldu-
rqlmus gokgenler'gizebi‘liri'z. Kpmut calistirildiginda
bizden noktalar girmemiz istenir. Enter tusuna basti-
gimizda bu noktalar birlestirilerek yiizey olusturulur(Takdir edersiniz ki en az 3 nokta girmek gere-
kir).

<43D Face: Bu diigme ile 3 boyutlu ylizeyler olustururuz. Komutu c¢alistirdigimizda bizden
noktalar girmemiz istenir. Parantez icerisindeki Imvisible secenegini se¢gmek i¢in i yazip enter’a
basariz. Bu secenek se¢ildiginde ¢izilecek kenar goriinmez olur.

Asagidaki birinci sekli line komutu ile tel kafes model olarak ¢iziniz. Biitiin ¢izgiler Line komu-
tu ile ¢izildi (yiiksekligi @0,0,40 ile cizebilirsiniz). biitiin kenarlarin goriindiigiinii ve dolayisiyle
seklin tel kafes olusturdugunu goriiriiz. Simdi {ist yiizeyi <% 3D Face komutu ile ylizey kaplamasi
yapalim. Komutu ¢alistirinca noktalar girmemiz istenir. Once 1 nolu noktay: tiklayalim. Sonra 2
nolu noktayi tiklayalim. 3 ve 4 nolu noktalar1 tiklamadan 6nce i enter yaparak bu ¢izginin goriinmez
olmasin1 saglayalim. Sonra sirasiyla 3, 4, 5 ve 6 nolu noktalar1 tiklayarak enter ile bitirelim. View
meniisiinden Hide secenegini tiklarsak iist yiizeyin dolu oldugunu arkadaki ¢izgilerin gériinmeme-
sinden anlariz. Ayni sekilde biitiin kenarlar1 3D Face komutu ile ylizey kaplamasi yapabiliriz.

N

<

Surfaces ara¢ ¢cubugunda bulunan diger diigmeler ile; takoz, piramit, koni, kiire, kubbe, canak,
simit seklinde nesneler yaratabiliriz.
Surfaces ara¢ cubugunda bulunan son 4 diigme su amaglarda kullanilir.

C”Edge: Goriinmesini istemedigimiz kenarlar1 gizlememize yarar. Yukaridaki {ist yilizeyi kap-
larken goriinmesini istemedigimiz kenarlar1 tiklamadan once i enter ile Invisible yani goriinmez
yapmistik. Invisible komutunu kullanmasaydik istemedigimiz ¢izgiler olusacakti. Bu ¢izgileri bu
komutu kullanarak gériinmez yapabiliriz.

@ 3D Mesh: 3 boyutlu ¢izimlerde ag olusturmamizi saglar. Komutu calistirinca bizden M ve N
degerleri istenir. M degeri 3, N degeri 2 girersek 2X3=6 adet nokta tiklamamiz istenir ve bu alt1
koseden olusan ag olusur.

6B Revolved Surface: Sececegimiz bir profili bir eksen etrafinda déndiirerek yiizey olusturabili-
riz. Once bir eksen ¢izelim, sonra poliline komutu ile bir sekil ¢izelim ve komutu ¢alistiralim. Once
dondiirtilecek nesne, sonra eksen secilir, dondiirme agis1 belirlenir ve 3 boyutlu yiizey olusur. Ko-
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mut ilk ¢alistirlldiginda SURFTAB1 ve SURFTAB2
degerleri olusan 3 boyutlu nesnenin kenar yogunlugu-
nu belirler bu say1 ne kadar yiiksek olursa sekil o kadar
yuvarlak goriiniir.
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KISA...KISA...

*

*

*

Fareyi, orta tusu basili olarak siiriiklerseniz, Pan ( z{ﬁ) araci gibi davranir. Sayfanin go-
rinmeyen alanlarini gorebilirsiniz.

Farenin sag tusunu Shift tusu ile birlikte basarsaniz, Osnap ara¢ ¢gubugundaki secenekler
ekrana gelir. Istediginiz yakalama noktasini segebilirsiniz.

Autocad’te ¢alisirken, ¢caligmalariniz sik sik (E) tusuna basarak kaydediniz. Eger mevcut
dosyay1 degistirmeden farkli bir isimde kopyasini kaydetmek istiyorsaniz, File meniisiin-
den Save As komutunu kullanarak bagka bir isim veriniz.

Autocad’te uzun bir siire yaptiginiz ¢aligmalar1 kaydetmeden Autocad anlagilmaz bir se-
kilde kapandiysa veya Bilgisayariniz kaydetmeye firsat bulamadan kapandiysa iizlilmeyi-
niz. Caligmalarinizin biiyiik bir bolimiini kurtarabilirsiniz. Autocad’i yeniden c¢alistirdigi-
nizda, kurtarma dosyasi .sv$ uzantili dosya olarak ekrana gelir. Bu dosyay1 agarak tekrar
kaydedebilirsiniz. Acilista kurtarma dosyasi ekrana gelmediyse, c:\Documents And
Settings\kullanict adi\local settings\temp dizininde .sv$ uzantili dosyalardan size uygun
tarih ve saattaki dosyanin uzantisini .dwg olarak degistirerek aginiz.

Autocad’te F2 tusu Text penceresini ekrana getirir. Bu pencerede command satirindaki is-
lemleri gorebilirsiniz. F2 tuguna tekrar basinca pencere kapanir.

Ctrl+0 Tus bileseni Cizim alanini tam ekran yapar. (ayni1 tusa tekrar basinca eski ekrana
doniiliir)

Ctrl+1 Tus bileseni Properties Ara¢ cubugunu agar kapatir.

Ctrl+2 Tus bileseni Design Center Arag ¢ubugunu agar kapatir.

Ctrl+3 Tus bileseni Tool Pallettes Araggubugunu agar kapatir.

Bir nesnenin bir grip’ini Shift tusu ile birlikte secersek, diger grip’lerini de Shift tusuyla
segebiliriz. Bir dikdortgenin bir kenarinda bulunan iki grip’i bu sekilde secip grip’leri fare
ile tasiyarak boyutlarini degistirebiliriz.

Standart ara¢ ¢ubugunda bulunan Match Properties ara¢ cubugunu (# ) bir nesnenin dzel-
liklerini bagka bir nesneye uygulamak icin kullanabilirsiniz.

Windows ve ofis programlarini kullananlar fare ile se¢gme, kopyalama ve tasima islemleri-
nin nasil yapildigini bilirler. Ayn1 seyler Autocad’te de gecerlidir. Segtiginiz nesneleri fa-
renin sol tusunu basili tutarak tasiyabilirsiniz. Tasima islemi sirasinda Shift tusuna basar-
saniz kopyalama yaparsiniz.(tasirken griplerden tutmamaya dikkat edin)

Hatch komutu ile tarama islemi sirasinda, tarama alanini belirlerken zorluk ¢ekiyorsaniz,
Once tarayacaginiz alani polyline ile ¢izmeniz isinizi kolaylastiracaktir. Taramadan sonra
isterseniz polyline’1 silebilirsiniz.

Tool Pallettes’e eklediginiz symbol’lerin bulundugu dosyanin yerini veya adin1 degistirdi-
ginizde bu sembolleri tikladiginizda Autocad bunlar1 bulamayacaktir. Onun i¢in bu dosya-
larin yerini ve adini degistirmeyiniz. Hatta sembolleri eklemeden 6nce bu dosyalar1 Prog-
ram files dizinindeki autocad dizininin altinda Sample dizinine kopyalamaniz veya tasi-
maniz bu dosyalarin silinme riskini azaltir.

Area komutu ile alan ve ¢evrenin hesaplatildigini herhalde biliyorsunuzdur.

Cizimlerinizde ¢ok sayida trim, extend ve silme islemini tek komutla, komuttan ¢ikmadan
yapabildiginizi biliyorsunuzdur. Diyelim ki trim komutundasiniz ve komutu enter ile gec-
tiniz. Tikladiginmiz her parcayir budayabilirsiniz, arada bir uzatma gerekiyorsa komuttan
cikmadan Shift tusu ile birlikte tiklarsaniz trim yerine extend komutunu uygularsiniz
(extend komutunda iseniz trim uygulanir), bir nesneyi silmek gerekiyorsa R tusuna basip
silecegiz nesneyi secer enter tusuna basarsaniz nesne silinir ve siz trimleme isine devam
edebilirsiniz. Bu sekilde 3 komut yerine tek komutla temizlik yapabilirsiniz.

Properties ara¢ ¢ubugundan, secili nesnenin bir¢ok 6zelliklerini ve dlgiilerini degistirebi-
lirsiniz. Ornegin; ¢izdiginiz bir cemberi secip Properties ara¢ cubugundan Alan (Area) de-
gerini istediginiz degere degistirdiginizde ¢cember bu alan oraninda yarigcap degerini degis-
tirir ve ¢cemberiniz yeniden o Ol¢iliye uygun hale gelir.
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* Aynalama islemi sirasinda(mirror), yazilarin ayna goriintiisiinii aliyorsaniz, komut satirina
mirrtext yazin ve enter’a basin mevcut degeri 0 yapip Enter’a basin artik aynalamada ya-
zilar diizgiin goriinecektir.

* Command Line penceresini mi kaybettiniz. Eger bu komut satirin1 géremiyorsaniz, Ctrl+9
tusu ile ekrana getirebilirsiniz.

* Autocad’te her yazdirma isleminde yaziciy1 yeniden segmek zorunda kaliyorsaniz, Tools-
Options-Plot and Publish sekmesinden, Default plot setting for new drawings boliimiin-
den, Use as default output device kutusundan varsayilan yazicinizi se¢iniz ve Ok tusuna
basip ¢ikiniz.

* Ekranin sol alt kosesinde goriinen UCS Koordinat eksenlerini gosteren simgeyi gormek is-
temiyorsaniz, View-Display-UCS Icon-On sekmesinde bulunan onay isaretini kaldirin.
Artik ekranin sol alt kdsesindeki (zaman zamanda ekranin baska yerlerinde goriinerek bizi
rahatsiz eden) UCS iconu goriinmeyecektir. Tekrar goriiniir yapmak i¢in ayn1 yerdeki On
segenegini onaylamaniz gerekir.

* Olgiilendirme yaparken, gergek olgiiyii degilde istediginiz dl¢iiyii yazmak igin, dlgiilen-
dirmek istediginiz iki noktay1 sectikten sonra, T yazip enter’a basin ve istediginiz Ol¢liyii
yazin. Sonra Enter’a basin.

* Autocad’te block olustururken ¢izimlerinizi farkli Layer’larda olusturarak, block’u degisik
amaglar i¢in kullanabilirsiniz. Ornegin; bir masa ve dort kenarma dort adet sandalye ¢izdi-
niz. Masalar1 masa katmaninda, sandalyeleri sandalye katmaninda ¢izdiniz. Ve blogu mo-
bilya katmaninda yerlestirdiniz. Eger sandalye katmanini dondurursaniz, masalarin etra-
findaki sandalyeler goriinmeyecektir. Sembollerinizi 0 katmaninda olusturursaniz, hangi
katmana yerlestirirseniz o katmanin 6zelliklerini alir. Bagka katmanlarda olusturduysaniz,
hangi katmana yerlestirirseniz yerlestirin her nesne ¢izildigi katmanin 6zelliklerini alir.

* .pat uzantili yeni tarama desenlerini ¢izimlerde kullanabilmeniz i¢in bilgisayarinizda

Autocad’i kurdugunuz dizindeki support dizinine kopyalarsamiz (6r: C:\Program

Files\AutoCAD 2006\Support) Custom sekmesinde bu tarama desenlerini gorebilir ve ¢i-

ziminize ekleyebilirsiniz.

Mause tekerlegine cift tiklarsaniz zoom/extents yapar.

Ciziminizde st iiste geldigi icin goremediginiz ¢izgiler varsa; ctrl tusunu basili tutup ¢iz-

ginin Ustiline tiklayin. Daha sonra bos alanda mause’un her sol tusuna tikladiginizda ¢izgi-

leri sirastyla sececektir. Cizgilerden biri segiliyken enter yaparsaniz da o ¢izgi iizerinde ¢a-
lisabilirsiniz.

* Olgiilendirme yaparken iki kdseyi secip T enter yapip istediginiz dlciiyii yazip enter’a ba-
sin.. ornegin: gercek Olciisti 100 olan yere 10 yazabilirsiniz..

* viewres enter y enter komut satirinda lile 20000 arasi diyor maxsimum 20000 yapin boy-
lece ¢izimleriniz daha net olacaktir 6rnegin ¢izdiginiz daire daha yuvarlak goéziikecek ki-
rilmalar gidecek...

*
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